&g
_~_.“/X“\ ”‘
©& B 7/::/.s~,/$

Segundo Semestre 2,025



PROGRAMACION DE ACTIVIDADES

DIA HORARIO ACTIVIDAD

Lunes 08:00-12:00 |Practica O: Instalacion del software ArcMap y descarga de material

Practica 1: Introduccién a los Sistemas de Informacion Geografica

Martes  |08:00-12:00 |Practica 2: Edicion cartografica

Miércoles [08:00-12:00 |Practica 3: Edicion de mapas tematicos

Jueves  (08:00-12:00 |Practica 4: Percepcion remota (Clasificacion supervisada y no
supervisada).

Las evaluaciones de los laboratorios se realizaran del 27 al 31 de octubre de 2025

MATERIAL NECESARIO PARA LA REALIZACION DE LAS PRACTICAS

Cada estudiante debe de traer el material que se le indica en la siguiente tabla

No. Materiales

Cuaderno

Lapicero

Computadora con el software Arcmap ya instalado (practica 0)
Memoria USB

Cuaderno

Lapicero

Computadora con el software Arcmap ya instalado (practica 0)
Memoria USB

Cuaderno

Lapicero

Computadora con el software Arcmap ya instalado (practica 0)
Memoria USB

Cuaderno

Lapicero

Computadora con el software Arcmap ya instalado (practica 0)
Memoria USB




INSTRUCCIONES PARA REALIZAR LAS PRACTICAS
Para la realizacién adecuada de las practicas deberan atenderse las siguientes indicaciones:

1. Presentarse puntualmente a la hora del inicio del laboratorio y permanecer durante la duracion de
este.

2. Realizar las actividades y hojas de trabajo planteadas durante la practica.
3. Participacion y cuidado de cada uno de los integrantes del grupo en todo momento de la practica.
4. Conocer la teoria, (leer el manual antes de presentarse a cada préactica).

5. No se permite el uso de teléfono celular dentro del laboratorio, Sitiene llamadas laborales debera
atender las mismas Unicamente en el horario de receso.

6. Sisale del salon de clases sin la autorizacion del docente perdera el valor de la practica.
7. No puede atender visitas durante la realizacién de la préactica.
8. El horario de receso es unicamente de 15 minutos.
9. Respeto dentro del laboratorio hacia los catedraticos o compaferos (as).
La falta a cualquiera de los incisos anteriores sera motivo de una inasistencia.
Considere que se prohibe terminantemente comer, beber y fumar. Estos también seran motivos para ser
retirado de la practica.
Recuerde que para tener derecho al punteo y aprobar el curso debera presentarse a las practicas y realizar

las evaluaciones en linea, las cuales estaran habilitadas del 27 de octubre 2025 a las 8:00 al 31 de octubre
2025 a las 18:00 horas.

INFORME DE PRACTICA

Las secciones de las cuales consta un informe, el punteo de cada unay el orden en el cual deben aparecer
son las siguientes:

a) Resultados
b) Resumen de la préctica

¢) Conclusiones

Si se encuentran dos informes parcial o totalmente parecidos se anularan autométicamente dichos reportes.



a. RESULTADOS: Es la seccion en la que se presentan de manera clara y objetiva los datos obtenidos
a partir de la préactica realizada.

b. RESUMEN DE LA PRACTICA: Esta seccién corresponde al contenido del informe, aquello que se
ha encargado realizar segun las condiciones del laboratorio.

c. CONCLUSIONES: Constituyen la parte mas importante del informe. Son las decisiones tomadas,
respuestas a interrogantes o soluciones propuestas a las actividades planteadas durante la practica.

DETALLES FiSICOS DEL INFORME

- Elinforme debe presentarse en hojas de papel bond tamafio carta.

- Cada seccion descrita anteriormente, debe estar debidamente identificada y en el orden establecido.

- Todas las partes del informe deben estar escritas a mano CON LETRA CLARA'Y LEGIBLE, a menos
que se indique lo contrario.

- Se deben utilizar ambos lados de la hoja.

- No debe traer folder ni gancho, simplemente engrapado.

IMPORTANTE:

Los informes se entregaran al dia siguiente de la realizacion de la practica al entrar al laboratorio SIN
EXCEPCIONES. Todos los implementos que se utilizaran en la practica se tengan listos antes de entrar al
laboratorio pues el tiempo es muy limitado. Todos los trabajos y reportes se deben de entregar en la semana
de laboratorio no se aceptara que se entregue una semana después.



PRACTICA No. 0
INSTALACION DEL SOFTWARE ARCMAP Y DESCARGA DE MATERIAL

1. Proposito de la practica

1.1. Obtener el material de trabajo para utilizar a lo largo del laboratorio.

2. Procedimiento:
2.1. Descargar e instalacion del software ArcMap 10.8
2.1.1. Pasos a seguir:
1. Ingresar a la pagina:
https://drive.google.com/drive/folders/1jS2Y3z7Mz4o0UFOOA59whFDizmVikjsvU?usp=sharing
2. Descargar el software “ArcGIS10.8_SIG” y carpeta de MATERIAL_URURAL

3. Descomprimir el archivo ArcMapl0 con 7 5. Al descomprimir el archivo obtendra dos
WInRAR. (Si no tiene el programa debe de archivos; una aplicacion y un archivo
descargarlo). Para descomprimir debe de dar comprimido con el nombre CRACK el cual se
click en la opcién de “extraer aqui” debe descomprimir.

Abrir © A£rcGIS_Desktop_108_172737 10/12/2019 19:13 Apli
B crac -
o B8 Abrir con WinRAR Abric
m Extraer ficheros... g ;i:;?cx:?lR
m Extraer aqui B8 Extraer aqui
B8 Extraer en "ArcGIS10.8_GIS\" B8 Extraer en "CRAKKL”
Ea Examinar con Microsoft Defender... 5 Z::rnaaro::n[);v:msoftDafender.”
IQ Compartir & Compartir
Abrir con > Abrir con 2
Conceder acceso a >
Conceder acceso a > Restaurar versiones anteriores
Restaurar versiones anteriores Enviara >
Enviar a > E:::’
Cortar Crear acceso directo
Copiar
eleccionado 2.29 MB
Crear acceso directo =~ Propiedades
Eliminar -

Cambiar nombre

' — 6. Ejecutar como administrar el archivo
ropiedades . .
B ArcGis102. Gis ° S— N ArcGis_Destop 108 172737 y dar click en
4. Ingresar la contrasefla eagis para next en las siguientes pantallas.
descomprimir el archivo © Arcis Desktop S T X

Destination Folder for Fles

Please select the destination folder where the package should extract the files: ‘
. B# introducir contrasefia =

Introduzca contrasefia para el fichero cfrado
| C:\Users\Usuario\Documents),. .. VarcGIS_Desktop_108_172737.exe
en el archive ArcGIS10.8_ GIS.zip

Please select the destination folder:

CAUsers\ruzm\OneDrve\Documentos\ArcGIS 10.8 Browse
Introduzea la contraseria T T o
~
[IMostrar contrasefia
Usar para todos los archivos
Organizar contrasenas...
MNext > Cancel

- Cancelar Avuda


https://drive.google.com/drive/folders/1jS2Y3z7Mz4oUFOOA59whFDizmVikjsvU?usp=sharing

.Oan L. 1And e en

EENIERLL.C L L)

15 ArcGIS Desktop 10.8 Setup x

Welcome to the ArcGIS Desktop 10.8 Setup
program

It is strongly recommended that you exit all windows programs
before running this setup program,

Click Cancel to quit setup and dose any programs vou have running.
Click Mext ko continue the installation,

WARMIMG: This program is protected by copyright law and
international treaties,

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any
poartion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and will
be prosecuted to the maximum extent possible under law,

Cancel

< Back.

7. Ingresar a la carpeta Desktop, luego a la
carpeta Setupfiles y dar doble click en setup,
aceptar el acuerdo de uso y seleccionar el tipo
de instalacion completa.

ocurmentos » ArcGIST0.8 > Desktop » SetupFiles v | & P Busearen SetupFiles
Narnbre Fecha de modificacion— Tipn Tarnatin
Documentation 8/06/2002 21:54 Carpeta de archivos
Suppert B/06/2022 2155 Carpeta de archivos
B oS Dektop 108 e
B stup 48 Arc6IS Desktop 108 Setup X
ﬁl setup Master Agreement

You must agres with the master agresment below to procesd.

Master Agreement
Product and Services (E204CW)

Revised 9/26/2019
IMPORTANT.READ CAREFULLY

Unless superseded by a signed license agreement between you and
Esri, Esri is willing to provide Esri Offerings and Services to you only if
ccept all terms and it ined in this Ag as the v

...... vy

(@)1 accept the master agraement Print

()1 do it accept the masker agreement

Aareement POFs {4l languages] « Back

e

8. Dar click en el botén next en las siguientes dos
pantallas de instalacion.

5 ArcGIS Desktop 10.8 Setup
Destination Folder
Select a folder where the application will be installed,
Install ArcGEIS Deskkop 10,58 to:
,’/ CiYProgram Files (x86)\ArcGISDeskiopl 0,8 Change. ..
< Back Cancel

*

15 ArcGIS Desktop 10.8 Setup *

Python Destination Folder

Select a fFolder where Pythan will be installed.

Python 2.7.16, Mumerical Python {MumPy) 1.9.3 and Matplotlib 1.5.2 are required to suppork
certain core Geoprocessing tools. It is recommended that they be installed by the setup.

The setup will install Pvthon 2.7.16, Mumerical Pykhon {NumPy) 1,9.3 and Matplotlib 1.5.2 in the
following folder. Toinstall into a different Folder, click Change and select another folder.

Python Folder

C:APython27h, Change...

The Python installation directory should not conkain spaces. Python 2.7.16, Mumerical Python
(MumPy) 1.9.3 and Matplatlb 1.5.2 will need 365 ME of additional disk space to install.

< Back Cancel

9. Dar click en Install y cuando termine el
proceso de instalacion dar click en finish

i ArcoIS Desktop 10.8 Setup

Ready to Install the Program

The wizard is ready ko begin installation.

Click Install to begin the inskallation.

If ywou want ko review or change any of wour installation sektings, click Back. Click Cancel to
exit the wizard,

wauld vou like to anonymously participate in the design of Future versions of ArcGIS?

Click here ta participate in the Esti User Experience Improvement program.
{Recommended)

Learn more about Esri User Experience Improvement

Cancel

< Back Install | I

15 ArcGIS Desktop 10.8 Setup

ArcGIS Desktop 10.8 has been successfully
installed.

Click. the Finish button to exit this installation,

Cancel

= Back




10. Ir a la carpeta CRACK que se descomprimio
en el paso 5y copiar el archivo AfCore.dll

Marnbra Fechs de modificacien  Tipo Tarnafio

] AfCore.dll 6/11/201913:56 Ctanciin o laan 2nakE

Install Method ArcGIS 10.8 2704720201504 | & Compartir con Skype
7-Zip 5
CRC SHA >

[Sf Edit with Notepad++
£ Analizar los elementos seleccionados
& Compartir

Abrir con...

Dar acceso a >
BH Add to archive...
B Add to "AfCore.rar
B8 Compress and email...
B Compress to "AfCore.rar” and email

Restaurar versiones anteriores

Enviara >

Cortar
Copiar

11. Buscar ArcMap 10.8 y dar click en la opcion de
“abrir ubicacién de archivo.”

Q

Mejor coincidencia

Q ArcMap 10.8

Aplicacién

Buscar en Internet

ArcMap 10.8
L arcMAP 10.8 - Ver més resultados de la 5 Aplicacion
busqueda
£ arcmap 10.8 download >
CF Abrir
arcmap 10.8.2 2]
& B £SO Ejecutar como administrador
[ Abrir ubicacién de archivo
58 Desanclar de Inicio
-5 Andlar a la barra de tareas
[l Desinstalar
P arcMAP 10.8 | =]

12. Nuevamente seleccionar el programa ArcMap
10.8, dar click derecho y seleccionar la opcién
“abrir la ubicacién del archivo”

UIPO > 30U WWINIUFTO i) 2 Frogramuata > WICrosoTt > wWINdows > STart vienu >

dombre Fecha de modificacién Tipo

ArcGIS Desktop Help
Desktop Tools
Python 2.7

A ArcCatalog 10.8

5 ArcGIS Administrator

® ArcGlobe 10.2

B ArchMap 10.2

Acceso directo

Acceso directo

Acceso directo

Abri recto
rir

D ArcScene 10.8 recto
o Movwer a OneDrive

# Check for ArcGl recto

Abrir 2 ubicacién del archivo
Afiadir al archivo...

Afiadir a "ArcMap 10.8.rar"
Afiadir y enviar por email...

Afadir a "ArcMap 10.8.rar" y enviar por email

CEEEE »

Ejecutar como administrador
Solucionar problemas de compatibilidad

Desanclar de Inicio

&

Examinar con Microsoft Defender...

Anclar a la barra de tareas

Restaurar versiones anteriores

Enviar a >

Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Eliminar

"D Cambiar nombre

Propiedades

ccionade 1.29 KB

Carpeta de archiv
Carpeta de archiv

Carpeta de archiv

Frc

a

13. Pegar el archivo AfCore.dll dentro de esta
carpeta y dar clic en Reemplazar el archivo
en el destino

" Reemplazar u amitir archivas — X

Moviendo 1 elemento de CRAKK a bin

El destino ya tiene un archivo denominado "AfCore.dll”

~ Reemplazar el archivo en el destino
*? Omitir este archivo

Hi Comparar informacion de ambos archivos

Mas detalles

14. Proporcionar los permisos de administrador
dando click en Continuar.

"4 Accesoala carpeta de destino denegado — *

MNecesitara proporcionar permisos de administrador para mover a esta
carpeta.

bin
I Fecha de creacion: 8/06/2022 22:13

Omitir Cancelar

Mas detalles

15. ArcMap 10.8 ya se encuentra listo para utilizar

Al Apps  Documents  Web

Best match

Nay
Q ArcMap 10.8
s | App

Tl search the web

ArcMap 10.8

AL arcmap - see web results > 58
Open
) Run as administrator

Open file location

» =2

Unpin from taskbar

Pin to Start

B &

Uninstall

More v S 5

= P2 O

H - @ Q B H

tiliz




PRACTICA NO. 1
INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA
1. Proposito de la practica:

1.1.  Conocer los conceptos basicos de un Sistema de Informacién Geogréfica (SIG).

1.2.  Aprender la diferencia entre un archivo vectorial y un archivo raster.

1.3.  Aprender a utilizar de manera correcta las herramientas de ArcMap 10.8 para la manipulacién de
archivos vectoriales y raster.

2. Marco Teodrico:
2.1. Sistemas de Informacidén Geogréfica (SIG)

La informacion geogréfica (IG) es informacion sobre un elemento en la superficie de la tierra. Por
sistema de informacion (Sl) se entiende la uniéon de la informacion y herramientas informéticas
(programa o software) para su analisis. Se utiliza para manipular, consultar, editar y visualizar. Al incluir
el término “geografica” indica que la informacion es espacialmente explicita. Por lo tanto, un Sistema
de Informacion Geografica (SIG) es un sistema de hardware, software, datos, personas, organizaciones
y convenios institucionales para la recopilacién, almacenamiento, analisis y distribucion de informacion
de territorios del planeta.

Un SIG se define como un conjunto de métodos, herramientas y datos que estan disefiados para actuar
coordinada y légicamente para capturar, almacenar, analizar, transformar y presentar toda la
informacion geogréfica y de sus atributos con el fin de satisfacer mdaltiples propésitos. Los SIG son una
tecnologia que permite gestionar y analizar la informacion espacial.

2.2. Componentes de un Sistema de Informacién Geogréfica (SIG)
Los componentes de un Sistema de informacion Geogréfica son:
Hardware: Los SIG corren en un amplio rango de tipos de computadores desde equipos centralizados
hasta configuraciones individuales o de red, una organizacion requiere de hardware suficientemente
especifico para cumplir con las necesidades de aplicacion.
Software: Los programas SIG proveen las herramientas y funcionalidades necesarias para almacenar,
analizar y mostrar informacién geografica, los softwares estan compuestos por sistema de manejo de
base de datos, una interfase grafica de usuarios (IGU) para el facil acceso a las herramientas,
herramientas para captura y manejo de informacion geografica, herramientas para soporte de
consultas, analisis y visualizacion de datos geograficos.
Informacion: El componente més importante para un SIG es la informacion. Se requieren de buenos
datos de soporte para que el SIG pueda resolver los problemas y contestar a preguntas de la forma
mas acertada posible.
Personal: Las tecnologias SIG son de valor limitado sin los especialistas en manejar el sistema y
desarrollar planes de implementaciéon del mismo. Sin el personal experto en su desarrollo, la
informacion se desactualiza y se maneja erroneamente, el hardware y el software no se manipula en
todo su potencial. Cuando se define un SIG se tiende a limitar a equipos y programas como el sistema
completo, relegando tal vez el elemento mas primordial: El talento humano que hace funcionar
eficazmente todo el sistema.
Métodos: Para que un SIG tenga una implementacion exitosa debe basarse en un buen disefio y reglas
de actividad definidas, que son los modelos y practicas operativas exclusivas en cada organizacion.



2.3.

2.4,

2.5.

Aplicaciones de los Sistemas de Informacién Geogréfica

Un Sistema de Informacion Geogréfica es una herramienta que permite la integracion de bases de
datos espaciales y la implementacién de diversas técnicas de andlisis de datos. Por tanto, cualquier
actividad relacionada con el espacio, puede beneficiarse del trabajo con SIG. Entre las aplicaciones
mas usuales destacan:

» Cientificas: ciencias medioambientales y relacionadas con el espacio, desarrollo de modelos
empiricos, modelizacion cartogréfica, modelos dindmicos y teledeteccion.

» Gestion: cartografia automatica, informacién publica, catastro, ordenamiento territorial,
planificacion urbana, estudios de impacto ambiental, evaluacién de recursos y seguimiento de
actuaciones.

» Empresarial: marketing, estrategias de distribucién, planificacién de transportes y localizacion
optima.

Modelo Raster

En el modelo raster los mapas estan representados por una rejilla. Un mapa esta dividido en una
serie de lineas y columnas vertical y horizontal, en las cuales cada elemento de la cuadricula es
llamado "celda". A cada celda se le asigna un valor que representa un elemento particular del mapa
(por ejemplo, todas las celdas con un valor de 1 pueden representar algun tipo de suelo, agua las
celdas con un valor de 2, etc.). Este modelo interpreta los puntos, lineas y poligonos de una forma
diferente a como lo hace el sistema vectorial. En él, un punto estd representado por una celda
completa; una columna es un grupo de celdas contiguas y tiene la anchura de una celda; un poligono
esta representado por un grupo contiguo de celdas con la anchura de una o més celdas.
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Imagen 1: Composicion de un modelo raster.

Modelo vectorial
En el modelo vectorial los datos estén representados por un sistema de referencia ( X, y ) que
corresponde a los sistemas de coordenadas representadas como latitud/longitud. Uno de los
métodos mas comunes para crear archivos vectoriales es la digitalizacion de informacion geografica
de mapas. Esto puede hacerse usando una tableta digitalizadora o un escaner. Cada punto en el
mapa de papel asume una de las tres formas en el archivo vectorial: punto, linea o poligono. Un
punto esta representado por un solo par de coordenadas. Una linea esta compuesta de un grupo de
coordenadas (puntos) agregadas para formar el elemento que en un mapa pareciera no tener
medidas de anchura (por ejemplo, rutas o rios pequefios). Un poligono es un conjunto de



coordenadas unidas por lineas, en el cual el primero y el Gltimo punto son iguales. El poligono
siempre representa un area cerrada, como por ejemplo una zona de produccion econémica o una
ciudad, las que ocupan un area que puede ser mapeada en una escala visible.

En el proceso de digitalizacion de datos vectoriales se pierde una cierta cantidad de detalle; el detalle
mas pequefio sera generalizado en una linea recta para formar el perimetro de un poligono. Si bien
la pérdida de detalles puede tener como resultado una pequefa cantidad de error en el mapa
digitalizado, tal error es usualmente insignificante cuando se le compara con el error contenido en el
mapa original.

Primitiva Entidad espacial Representacion Atributos
Py ®
d ® 1D Altura Diametro Normal

P Y o © 1 175 35
Puntos Y ° 2 22 456

o ® 3 15 272

° o o 4 a7 36.1

o © ° :
e o o®

Ancho max(m) Calado max(m) Longitud(km)

15 4.3 35
6.3 . 39 5.2

Lineas

i P idad max(m)

Poligonos 31494 1637

Imagen 2: Representacion de una entidad espacial como modelo vectorial.

En la siguiente imagen se muestra la diferencia entre como la realidad puede ser representada en un
modelo vectorial mediante puntos lineas y poligonos, y en un modelo raster mediante pixeles.
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Linea Foligono

Imagen 3: Diferencia entre un modelo vectorial y un modelo raster.



2.6.

2.7.

2.8.

Documento de mapa (Mxd)

Mapa utilizado en ArcMap que se almacena como archivo en disco. Cada documento de mapa
contiene las caracteristicas técnicas de las capas de mapa, el disefio de pagina y todas las demas
propiedades de los mapas. Con los documentos de mapa es muy facil guardar, reutilizar y compartir
el trabajo realizado en ArcMap. Al hacer doble clic en un documento de mapa, se abre como una
nueva sesion de ArcMap.

Capa

Una capa de mapa define cdmo se simboliza y se etiqueta (es decir, como se representa) un dataset
de SIG en sus vistas de mapa. Cada capa representa los datos geograficos en ArcMap como un
tema determinado de datos. Son ejemplos de capas de mapa los rios y lagos, terreno, caminos,
limites politicos, parcelas, superficies de edificios, lineas de servicios e imagenes de ortofotografia.

Tabla de contenido

La tabla de contenido enumera todas las capas del mapa y muestra qué representan las entidades
en cada capa. La casilla de verificacién que hay al lado de cada capa indica si su visualizacién esta
activada o desactivada actualmente. El orden de capas en la tabla de contenido especifica su orden
de dibujo en el marco de datos de abajo a arriba.



3. Procedimiento
3.1.  Vincular el material del curso con ArcMap 10.8

¢ Luego de haber descargado la carpeta de material del curso explicado en la practica O debe copiar

esta carpeta y pegarla en el disco C//, el nombre de esta carpeta no debe llevar espacios ni
simbolos, Unicamente nimeros o letras.

e Abrir ArcMap 10.8

e Click izquierdo en el icono de agregar data
Q Sin titulo - ArcMap

File Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize Windows

Help
EI=3~ = B [BF| VI EERRE e
RaA[MQ 1% 2 it Dot B
TabIeE}fC_ontents hy Add new data to the map's active
TRSY YN data frame.
= layers

Tip: You can alse drag data into
your map from the Cataleg
window,

e En laventana de agregar data dar click izquierdo en el icono de conectar a folder

Add Data *
Lookin: |5 Home - Documents\ArcGIS v| 4 -.E}| i '| ﬁ| Eils @
EJAddlns Connect To Folder
| Default.gdb

mToolbox.tbx

Mame: | | | I Add

Show of type: Datasets, Layers and Results w~ Cancel

e Luego darle un click al folder donde se guardo el material del curso y click izquierdo en ok.

Connect To Folder >
Loakin: @.l Choose the folder to which you want to connect: | Bl W GI
T Addins
| & Default.gdhb .
Toolbox.thx m Videos ~
v g 5.0./Win10Pro (C:)
Archivos de programa
Archivos de programa (x36)
inetpub
W MATERIAL_URURAL
alturas_
]
— Carpeta: | C:\MATERIAL_URURAL | [ i
Show of type:

Crear nueva carpeta Cancelar [ Cancel

Nota: Este paso solo se realiza una vez.



3.2. Archivos vectoriales
e Click izquierdo en el icono de agregar data

e Buscar dentro de la carpeta de archivos de trabajo la carpeta con el nombre “Limites politicos
Guatemala” y dar doble click

Add Data *
Lookin: | E5 C:\MATERIAL_URURAL v B E 2B D S
Ealturas_

Ebosque Epracticad

- Cabeceras departamentales EdRies

- Cabeceras Municipales E TAREA3-4

£ Caminos # Logo-fondo-blanco,jpg
£ Centros Poblados

EComposicién_‘l

Efinca

lLagos

MName: Limites politicos Guatemala | I Add
Show of type: | patasets, Layers and Restlts ~ Cancel

e Dentro de la carpeta dar doble click en el archivo vectorial con el nombre “departamentos.shp”

Add Data *

Look in: £ Limites politicos Guatemala | 4 fap L_{:,’-‘| == v| ﬂ| B v B

EDepartamentos

\E Guatemala.shp

|~ Limite.shp

\Ell Municipios-2014.shp

Name: Departamentos.shp | I S

Show of type: | patasets, Layers and Results ~ Cancel

e El archivo se abrira y aparecera en la tabla de contenidos del programa
Q Sin titulo - ArcMap

File Edit View Bookmarks Insert

O da Bx[»

& @ 2x:2 i -
Table Of Contents a1 x
8¢ 8|

B o

= Departamentos
O




3.2.1. Simbologiay etiquetado
e Dar doble click en la capa de departamentos ubicada en la tabla de contenidos
¢ En la ventana emergente dar click en la pestafia de Symbology
e Dar un click en la opcién Categories
e Dar doble click en la opcidon unique values

| @ TRE . e e e
i qo i @ k o L:LayerPruperties
le Of Contents B x
] g w ;EL 5] General Source Selection Display Symbolody Fields Definition Guery Labels Joins & Relates Time  HTML Popup
= Layers S:::‘m |me ies using unique values of one field. Import ...
= Categories Value Field Color Ramp
] [OBJECTID_1 M v
- Unique valuss, many
Match to symbols in 3
Quantities Symbol  Walue Label Court
Charts <all ether values:> <all other values>
Multiple Attributes
t
< > ‘
Add All Values Add Values... Remove Remave Al Advanced ~
e En la opcion value field seleccionar DEPARTAMEN
Show:
Feat |Drau|r using unique values of one field. Import...
Categories Value Field Color Ramp
- Unique values DEPARTAMEN M v
- Unique values, mary OBJECTID_1
i Match to symbols in a|[| OBJECTID -
Quantities CODDEFTO ibel Count
Charts p— other values> 0
Muitiple Attributes len PARTAMEN 22
Shape_area capa 1
| Shape_len - icapan 1 -+
Suchitepéquez Suchitepéquez 1
< > Solola Solola 1 ¥
Sarta Rosa Santa Rosa 1
San Marcos San Marcos 1
Sacatepéquez Sacatepéquez 1
Retalhuleu Retalhuleu 1 v
Add All Values Add Values... Remove Remove Al Advanced -

Click en add values, seleccionar el departamento de Suchitepéquez y dar click en ok

1 Layer Properties

]

General Source Selection Display Symbology Fields  Definition Query Labels
Show: Add Values |
Cj s Sele.d tl:'|e value(s) to add:
- Unique values Quiche . ~ p—
- Unique values, many Sacatepéquez
‘... Match to symbols in a[| | San Marcos
Quantities Solola
Charts Suchitepéquez
Muiltiple Attributes Totonicapan
Zacapa W
Complete List
< z New Value
Lets you add a value to the list above.
Add to List




e Repetir el paso anterior para los departamentos de Escuintla, Santa Rosa y Retalhuleu.
e Dar doble click a uno de los departamentos

Draw categories using unique values of one field. Import...
Value Field Color Ramp
[DEPARTAMEN > v
1

Symbel  Walue Label Count
D <all other values> <all other values:> 18

<Heading> DEPARTAMEN 4

Retalhuleu Retalhuleu 1

Santa Rosa Santa Rosa 1

Suchitepéquez 1 *
Add Al Values Add Values Remove Remove All Advanced -

del mapa

e Se abrira la ventana de edicion de simbologia donde debera seleccionar el color con el que quiere
representar al departamento, seleccionar color verde, y repetir el paso con los 4 departamentos
o Symbol Selecto ML Popup "~ Search
Type here to search v| Q) g 22 -  CurrentSymbol - = |
| search: (@ All Styles (C)Referenced Styles ALL
E] ESRI ~ I
: Green Blue Sun
Fill Color: -
Mt
Outline Width: No Color
Q I;| Q Outline Calor:
|
1 o EEE T
AEEEEEEEEEENn

Beige Yellow Clive Save As.. EEEEEEEEENEEN
| =

L O O EEEEEEE =R

ST More Colors...
L L1 [ .| e e
OK Cancel Apply
T T v S

Click en ok para observar los resultados del procedimiento realizado, donde la simbologia de los
departamentos a los que se le realizo el proceso adquirié un color distinto a los demas departamentos



e Ir a la tabla de contenidos, dar click derecho en DEPARTAMEN Yy luego dar click en label features,
esta opcidn activara las etiquetas de la capa cargada

Table Of Contents R x
EEEECE A= ‘
= =7 layers
= v
[] <all other @ Copy
DEPARTA| X Remove S
S \
Ml Escuintla | B9 Open Attribute Table \\ o (
I Retalhuley g - =it
Joins and Relates » g ‘
[ Santa Ros: q I
I Suchitepéq 4 Zoom To Layer “t;“ﬁ ]
Visible Scale Range » f |
Use Symbol Levels ,"’*I—é——ﬁ,_ ]
y a3 7’"‘\" .
Selection > / gal P . L“"’"\A ‘fs\
A 4 / w
| Label Features I / Huehuetenango ey Alts Verapaz / kabal
i / Quiché } (¢ A7)
Edit Feature: | 3pel Features ¢ /,\'L Lo E_) = “N} ;ﬁ 2 ///
¥4 Convertlabl |abelthe layer's features sanMarcos' T e B
Convert Fea N i \_Baje Verapaz /" —
*a / TTuﬁuni ‘\ D Zzacapa
Convert Symbology to Representation... 7N lProg:‘s,\ /,\__‘—vv'[:
Solola Chimalter@ngo SI I O N
Data L P {‘}‘ Y é§ualemﬁl€‘! Jalepa cmw'mu'if
» Save As Layer File... Sacglfepfiuez et Hﬁ},-» /
W Create Layer Package... - ’j}
[ Properties... /Aj"

3.2.2. Tabla de atributos

¢ Iralatabla de contenidos, dar click derecho y luego seleccionar la opcién open atribute table
Table O Contents ax [
k{8 S8 &
5 < Layers |
2

[J=allo @ Copy
DEP4 X Remove

I Escui E Open Attribute Table
[ Retalh lrine and Belatar
e Dar click en el icono table options
e Seleccionar la opcion add field, en nombre colocar region, en tipo colocar la opcién text y dar click en

ok de esta manera creara una nueva columna en la tabla de atributos

Add Field x
Name: |Regi0’n |
Type: Text o

Field Properties

[Lengtn [0 ]

e Ir al panel de opciones y buscar la opcion de edit dar click y luego seleccionar la opcion start editing

Editor =
Hg Start Editing

e Al activar esta opcién ya podra editar la tabla de atributos dandole doble click a cada campo que
guiera modificar, en este caso se modificard los campos de regién de los departamentos de Escuintla,
Retalhuleu, Suchitepéquez y Santa Rosa y debera colocar costa sur como region



Table O x

SRR L
Departamentos X
DEPARTAMEN Region A
Chimaltenango
Escuintla Costa sur
Santa Rosa Costa sur
Solola
Totonicapan
Quetzaktenango
Suchitepéguez Costa Sur
Retalhuleu Costa sur
San Marcos
Huehuetenango hd
< >
T 0 » » [E|S] ./ 0outof 22 Selected)
{iepartamentos!

Para guardar los cambios en la tabla de atributos dar click en el icono de editor y seleccionar la opcion

save edits
Editor ~|[ » |

7 %#  Stop Editing
|H Save Edits |—

Buscar en pestafa de opciones Geoprocessing dar click y luego seleccionar la opcién Dissolve

Geoprocessing | Customize  Wind
E "r\% Buffer i
_"\% Clip ;
E 1‘:\% Intvjersect L
— %, Union L

‘ir\% Merge

K\% Dissolve

En la ventana Dissolve seleccionar en Input Features la capa de departementos y colocar cheque en
la opcidén de regidn, luego dar click en ok

;‘m Dissolve
Input Features ’
=
|Departament05 j =
Output Feature Class
| Ci\Users\Javier Ruiz\Documents\ArcGIS\Default. gdb\Departamentos_Dissolve | E’;-

issolve_Field(s) (optional)
OFmo

[ oBiECTID_1

[ oBiECTID

[] copperTO

[] DEPARTAMEN

Regién

Select All Unselect All Add Field

Statistics Field(s) (optional)

Cancel Environments... << Hide Help

Se creara una nueva capa que aparecera en la tabla de contenidos con el nombre
Departamentos_dissolvel
Editar la simbologia de esta nueva capa como se explicé en el apartado de simbologia



e Aplicar la opcion de etiquetado en esta nueva capa para y obtendra un modelo vectorial como el que
se muestra en la siguiente imagen

3.2.3. Extraer atributos de interés y guardar un archivo vectorial
e Dar click en el icono select features

arks Insert Selection Geoprocessing Customize

I e —
i QD BILASS

Select Features

R x

Select features from selectable
layers by clicking on them or
dragging a box over them. Hold
down SHIFT while selecting
features to add them te the
selected set or remove them from
it, or choose Selection >
Interactive Selection Method.

@ Press F1 for more help.

e Dar click encima de la regién de la costa sur, vera como el contorno de la de la regién se tornara
de color celeste, esto quiere decir que ya esta seleccionado

e Dar click derecho sobre la capa Departamentos_Dissolvel, seleccionar la opcion data y export
data

e Buscar el folder donde guardara la capa y dar click en ok, la capa estara disponible para ser
utilizada en futuros trabajos

Export Data X

Export: | All features -

Use the same coordinate system as:
(®) this layer's source data
(O the data frame

the feature dataset you export the data into
{only applies if you export to a feature dataset in a geodatabase)

Output feature dass:

C:\matenalSIG\Expart_Output shp | [

e Como resultado final obtendra una capa solo con la region costa sur.




3.3.  Archivo réaster
3.3.1. Abrir archivo raster

e Click izquierdo en el icono de agregar data

e Buscar dentro de la carpeta de archivos de trabajo la carpeta con el nombre “Alturas” y dar doble click
¢ Dentro de la carpeta dar doble click en el archivo vectorial con el nombre “SRTM_90m”

e El archivo se abrird y aparecerd en la tabla de contenidos del programa
Table Of Contents I x

= = Layers
= SETM_90m.tif

Value
High : 4208

Low: D
3.3.2. Simbologia

e Click derecho sobre el archivo cargado, luego ingresar a propiedades.
e En las propiedades seleccionar classified y escoger una rampa de colores.

General Source Key Metadata Extent Display Symbolegy Fields  Joins & Relates  Time

Show:

Draw raster ing values into
Vector Field ‘ - h =] el
Unique Values
per Fields
Stretche o
Discrete Color Value Value Mormalization <Mone> ~
Classification
MNatural Breaks (Jenks) Classes| 4 ~ Classify. ..
Color Ramp | -
Symbol  Range Label
S - |
[ ss6-1,308 Intermedio
[ [1309-2144 Alto
2144 - 4,208 Muy alto
[ show class breaks using cell values Display NoData as |- 1]
[Juse hillshade effect z: |1

About symbology

Cancel Apply

- Obtendra un modelo vectorial de las diferentes alturas de la Republica de Guatemala.

Nota: Los archivos vectoriales tienen extension .tif y son representados por el icono @



3.3.3. Reclasificar un raster

Ingresar al toolbox y buscar la opcion de recclass, en reclass buscar la opcién reclassify.
Seleccionar en la opcién de input raster el archivo raster “SRTM_90m.tif”
En la ventana de reclassify colocar el nimero 0 en las primeras 3 filas y en la Gltima colocar el nUmero
uno para obtener un mapa que solo muestre las zonas mas altas del pais.

v ArcToolbox

e Schematics Tools
B Server Tools
EJ Space Time Pattern Mining Tools
= @& Spatial Analyst Tools
& Conditional
&, Density
& Distance
& Extraction
& Generalization
& Groundwater
& Hydrology
&y Interpolation
&y Local
& Map Algebra
& Math
& Multivariate
& Neighborhood
& Overlay
&, Raster Creation
= & Reclass
#, Lookup
#, Reclass by ASCII File
#, Reclass by Table
.
#, Rescale by Function
#, Slice
&y Segmentation and Classification
& Solar Radiation
& Surface
& Zonal
&) Spatial Statistics Tools
& Tracking Analyst Tools

Xy
allo
=
g
5
2
- )
@ %, Reclassify — O *
=
Input raster Fy
- -
| SRTMV_30m.tif | |
Redass field
Value - |
Redassification
0Old values New values ~ -
195 - 445 2 Ui
443778 3 L
781 - 1129 4
1129 - 1486 5 Add Entry
1486 - 1853 [
1853 - 2267 7 Delete Entries
2267 - 2785 2
Load... Save... Reverse New Values Predsion...
Qutput raster
| C:\W=sers\Usuario\Documents\ArcGIS\Default. gdb\Redass_tif3 | E;-
v oK Cancel Environments. .. Shaow Help ==

Q 740334124 1757324.204 Meters
Dar click en la opcién
Indicar 3 clases y dar

de Classify...
click en OK

! Classification

XL
Classification Classification Statistics
Method: Natural Breaks (Jenks) = Count: 12331023
Classes: Minimurn: 0
= Maximum: 4208
IR SR sum: 3199852721
Exdusion ... Sampling ... Mean: 746.073762
Standard Deviation: 791.23178
Columns: 100 (= [(Ishow Std. Dev. [Jshow Mean
Break Values %
1500000+ @ & = [
gl R g
4208
1000000+
500000
£ >
0 T T T oK
0 1052 2104 3156 4208 _

Snap breaks to data values

7692973 Elements in Class

Cancel

En la ventana de reclassify colocar el nimero 0 en las primeras 2 filas y en la Gltima colocar el nUmero
uno para obtener un mapa que solo muestre las zonas mas altas del pais.



Ig\ Reclassify — [m] x

1
|
|

Input raster ~ |
[ SRTM_20m.tif | | i
Redass field
value ]
Redassification
Old values New values [l
0-703 0
703-1728 0 I
1728 4208 1 L=
NoData NoData
Add Entry
v
Load... Save... Reverse Mew Values | Precision...

A Qutput raster

J [ ersersWsuariolpocuments\ArcGIS Pefaultgdb Redass._tfS =)

1

[+73 Cancel Environments... | Show Help >>

u

T I

4. Reportar

4.1.  El estudiante deberd reportar una captura de pantalla de cada regién del pais segun SEGEPLAN
individualizada cada una con su respectiva etiqueta y con la siguiente simbologia:

Metropolitana -ROJO

Norte- VERDE

Nororiente-ANARANJADO

Suroriente-AMARILLO

Central-AZUL

Suroccidente-GRIS

Noroccidente -MORADO

Petén-VERDE CLARO

©No ok~ wWNE

4.2.  El estudiante debera realizar una reclasificacion del archivo Raster de alturas para determinar las
areas potenciales para Cupressus lusitanica la cual tiene que estar en una altitud de 1,300 a 3,200
msnm. Adjuntar captura de pantalla completa.



HOJA DE TRABAJO No.1

¢ Cual es la diferencia entre un archivo vectorial y un archivo raster?

Indigue 3 aplicaciones que le pudiera dar a los Sistemas de Informacion Geografica a su carrera

¢ Cudles son los 3 tipos de entidades se encuentra en un archivo vectorial?

Utilizando el archivo vectorial de departamentos de Guatemala individualice y cree un nuevo
archivo vectorial para cada uno de los siguientes departamentos (adjunte captura de pantalla).

a. Petén

b. Guatemala

c. lzabal

d. Escuintla

e. Huehuetenango

Practique utilizando los archivos vectoriales de los archivos individualizados en el inciso
anterior el etiguetado y simbologia (adjunte captura de pantalla)

Describa para qué sirve la herramienta de geoprocesamiento Dissolve



PRACTICA NO. 2
EDICION DE MAPAS
1. Proposito de la practica:

1.1.  Asimilar el mapa como un elemento de comunicacion e informacion.

1.2. Aprender conceptos basicos sobre el disefio cartografico para optimizar el proceso de
comunicacion e informacion.

1.3.  Aprender a elaborar mapas de ubicacion.

2. Marco Teodrico:

2.1. Cartografia
La cartografia es la ciencia que se encarga del estudio y de la elaboracibn de mapas para poder
representar grandes extensiones del territorio o su totalidad, buscando una relacién matematica en la
gue las deformaciones sean reconocibles.

2.2. Mapa
Un mapa es una representacion gréfica de la realidad, de forma plana, a escala, simplificada y
convencional. En él se localizan, distribuyen, seleccionan y relacionan determinados aspectos del
espacio geografico.

La funcién principal de los mapas es brindar informacion sintetizada sobre puntos de localizacion y
coordenadas de orientacion, asi como también sobre rutas disponibles, caracteristicas de la superficie
terrestre (relieves, redes fluviales, recursos, etc.), clima regional, limites politico-territoriales, puntos
de interés, distribucion de la poblacién, etc.

2.3. Caracteristicas de un mapa

. Son un medio de comunicacion visual para transmitir informacion espacial.

. Describen las relaciones espaciales a través de convenciones gréaficas y simbdlicas para su
comprension, las cuales constituyen un lenguaje propio.

. Tienen propiedades métricas: deben trazarse a partir del registro de medidas a escala.

. Son selectivos o especificos: representan solamente aspectos necesarios a su proposito.

. Se trazan sobre una superficie bidimensional, aunque esta pueda aplicarse sobre esferas, cubos
o poliedros.

. Por ser una representacion de la realidad, siempre expresan un cierto nivel de distorsion.

2.4. Partes de un mapa

Como documento de comunicacion visual, un mapa debe cumplir con determinadas convenciones 0
elementos. A saber:

. Titulo: indicador del tema o aspecto abordado en el mapa.

. Localizacion, posicion y orientacion: todo el sistema de referencias de posicion necesarios para
ubicarse. Por ejemplo, los puntos cardinales y las coordenadas geograficas.

. Escala: medida de relacion que existe entre el territorio representado y su representacion.

. Leyendas: informaciones escritas que se brindan para la interpretacion del mapa.



. Simbolos cartograficos: imagenes sobre el mapa que sintetizan informacién de manera gréfica y
eficaz. Estos varian de acuerdo al tipo de mapa y al tipo de publico al que se orienta.
. Proyecciones cartograficas: es la proyeccion visual o trazado del mapa sobre el plano.

2.5. Tipos de mapa
Geograficos: Son mapas cuyo objetivo principal es representar diferentes aspectos de la geografia,
tales como rios, mares, montafas, desiertos, clima, pluviosidad, entre otros.

Por ende, los mapas geograficos o fisicos no representan las fronteras politicas, o estas solo aparecen
referencialmente para facilitar la ubicacién de los aspectos geograficos destacados en el mapa.

Tampoco representan la actividad humana.

Entre los mapas geograficos podemos encontrar los siguientes:

. Mapas hidrograficos: describen las fuentes de agua de la superficie tales como rios, lagos,
mares y océanos, entre otros.

. Mapas batimétricos: representa los accidentes terrestres por debajo de las superficies
acuédticas.

. Mapas topogréficos: describen las caracteristicas de la superficie terrestre.

. Mapas geoldgicos: representan las formaciones geoldgicas, incluidas las fallas sismicas.

. Mapas edafoldgicos: describen las caracteristicas bioldgicas, fisicas y quimicas del suelo.

. Mapas climaticos: representan el comportamiento del clima.

. Mapas pluviométricos: se enfocan en representar la pluviosidad de las regiones.

Politicos: Los mapas politicos son aquellos que se ocupan de representar las fronteras entre paises
y regiones politicamente delimitadas. Este tipo de mapas brinda informacion sobre los limites entre
paises y zonas administrativas.

Tematicos: Son mapas tematicos aquellos cuyo disefio se aboca a la comunicacién de conceptos o
caracteristicas particulares. Estos suelen describir informacién sobre la actividad humana en el
territorio. Por ende, esta informacién puede coexistir con representaciones geograficas mas o menos
detalladas segun el caso.

Los mapas tematicos pueden ser de dos tipos:

. cualitativos: muestran la distribucién espacial de determinados datos sin aportar informacion
numerica.
. cuantitativos: relacionan el espacio con los datos numéricos sobre los aspectos a reflejar

Algunos ejemplos de mapas teméaticos son:

. Mapas demograficos: expresan la densidad poblacional de un territorio.

. Mapas econémicos: representan el tipo de actividades econdémicas de una region.

. Mapas historicos: describen el recorrido de las civilizaciones antiguas en el mapa.

. Mapas linglisticos: muestran la distribucién de las lenguas en el territorio.

. Mapas turisticos: sefialan los puntos de interés para los turistas en una determinada region.

. Mapas urbanos: describen el trazado de la ciudad.



3. Procedimiento

3.1. Herramientas de edicién cartogréafica de ArcMap 10.8

Nombre Icono Funcién
Seleccionar elementos Seleccionar, mover y cambiar el tamafio de texto,
gréficos y otros elementos dentro del mapa.

= {lF 4

Recorrer Desplazarse por el mapa arrastrando, un click para
recentrar el mapa y doble click para zoom.
Zoom () Zoom haciendo un click o arrastrando la caja en el
mapa.
Disminuir el zoom 'EL Disminuye el zoom haciendo un click o arrastrando la
caja en el mapa.
Data frame = Crea una nueva caja donde se puede agregar otro
- mapa a la edicién cartografica.
Titulo Title Crea un titulo para el mapa.
Texto A Inserta texto en cualquier lugar del mapa.
Leyenda i= Inserta la leyenda del mapa .
=
Norte * Inserta la flecha de norte dentro del mapa.
M
Escala e Inserta barra de escala dentro del mapa.
Foto Inserta una foto dentro del mapa.

Seleccionar atributos Selecciona atributos individuales de cada mapa.

Toolbox Abre la caja de herramientas para distintos procesos.

Create features Crea polibonos, lineas y puntos.

=@ B[

3.2.  Mapade ubicacion del departamento de Escuintla

» Cargar el archivo vectorial de departamentos ubicado en la carpeta de archivos de trabajo
+ Editar la simbologia del mapa como se explicé en la practica anterior, dejando de un color distinto el
departamento de Escuintla.

Layer Properties *

General Source Selection Display Symbology Fields  Definition Query Labels  Joins & Relates Time ~ HTML Popup
Show:

Features Draw ies using unigue values of one field. Import....
Categories Value Field Color Ramp
-~ Unique values [DEPARTAMEN ¥ v
i Unique values, many
‘... Match to symbols in g
Quantities Symbol  Value Label Count
Charts :l <all other values> <all other values> 21
Muiltiple Attributes <Heading> DEPARTAMEN 1
-Escuimla Escuintla 1
£ >

Add All Values Add Values... Remove Remove All Advapced ~




Para ingresar al apartado de edicion cartografica dar click en el icono de layout view ubicado en la
parte inferior de ArcMap

o o[ ot

Dar click en la pestafia de file y luego en la opcidén page and print setup para cambiar las opciones de
la hoja del mapa, se debe escoger tamafio carta y en orientacion escoger la opcion landscape.

@ sin titulo - ArcMap Zomments:
File | Edit View Bookmarks Insett Selection Geog Paper
04 Mew.. Ctri+N &+ - Size: Legal 22x36em 8.5 14" ~ [} Printer Paper
2
By Open- EicE | 3 ] Source: Bandeja posterior ~ i .1 Printer Margins
Save Ctrl+5
5 A Orientation: (O Portrait (® Landscape l:l b e ey
ave As... =
Sample Map Elements
Save A Copy..
4ap Page Size
Share As 7 A Use Printer Paper Settings R '# -
Add Data » Page b
E_ Sign In.. Page Size that will be used is equal to Printer Paper Size Q
HE  ArcGIS Online.. o
o] Width: 21.58 Centimeters 1
‘ Page and Print Setup... |
- - Height: 35.56 Centimeter 4
F  Print Preview... < enimeters ¥ L
% Print... Page and Print Setup Orientation; Portrait Landscape
Export Map...| Specify the page size and
orientation for this map | Show Printer Marg
— gins on Layout [ Scale Map Elements proportionally to changes in Page Size
Analyze Map.| document. You can also specify
A Map Docume that the map will be printed out as
P a map series by setting up Data Driven Pages... Cancel
Exit data-driven pages.
TT

Seleccionar el icono seleccionar elementos con el cual podra mover el modelo vectorial dentro de la
hoja del mapa, asi como ajustar su tamafio, debe dejar espacio en el lado derecho para agregar la
leyenda.

Agregar etiquetas.

Seleccionar la opcion data frame para obtener otra caja de mapas.
Q Sin titulo - ArcMap
File Edit View Bookmarks | Insert | Selection Geoprocessing Customize Windows Help

DB ES & B @ x|z Dusfome | | EEEEE

Arrastrar la capa de departamentos a esta caja y se obtendran dos cajas una donde se tendra al
departamento de escuintla y otra donde estara todo el mapa de la Republica, pero haciendo énfasis
en escuintla.

Agregar titulo, leyenda, nombre del autor y escala dentro del mapa de manera que quede bien
distribuido sin dejar espacios vacios.

Guardar el mapa dando click en file y luego seleccionando la opcién export map y guardar en una
carpeta en formato pdf o png.



3.3.

Chimalten angs

Suchitepéguez

Leyenda
I:I Republica de Guatemala

- Escuintla
I:I Oceanos
I:I Limites internacionales

Océano Pacifico 4 UNIVERSIDAD RURAL
| DE GUATEMALA
2 asmatras s R e A

4] 10 20 40 [:.4]

Mapa de la cobertura forestal del departamento de Petén

Cargar el archivo vectorial de departamentos ubicado en la carpeta de trabajo.
Con la herramienta seleccionar atributos seleccionar el departamento de Petén y crear un archivo
vectorial solo de este departamento.
Cargar el archivo raster de bosque ubicado en la carpeta de trabajo.
Dar click en el icono de toolbox.
Dentro de toolbox buscar la caja de herramientas nombrada spatial analyst tools, seleccionar la opcion
de extraction y doble click a la opcién extract by mask.
= B Spatial Analyst Tools
& Conditional
& Density
& Distance
= & Extraction
‘{% Extract by Attributes
‘;\% Extract by Circle
"{% Extract by Mask

En la ventana de opciones colocar en input raster el archivo raster de bosques y en la opcion de input
raster or feature mask seleccionar el archivo vectorial de Petén.

%, Extract by Mask - [m] x
Input raster
I bosquedin ;I ]
Input raster or feature mask data
IF_xpnrt_Output ;I B-
Output raster
‘ C:\Wsers\Usuario\Documents\ArcGIS\Default. gdb\Extract_bosq1 | E‘

Cancel Envirenments. .. Show Help ==



e Ingresar de nuevo al toolbox y dentro de este ir a la caja de herramientas hombrada convertion tools
y dar doble click en la en la opcién from raster to polygon.
= @ Conversion Tools

By Excel

&; From GPS

& From EML

&; From PDF

= %; From Raster
#., Rasterto ASCI|
‘{% Raster to Float
’r\% Raster to Point
’r\% Raster to Polygon

o En las opciones ingresar como raster de entrada el archivo raster que se obtuvo de la extraccion
donde ya se tiene solo el area boscosa de Petén, dar nombre al nuevo archivo y click en ok.

e Ir ala pestafia de geoprocessing, seleccionar la opcion dissolve en la ventana de opciones agregar
el archivo que se cred en el proceso de conversion de raster a poligono, colocar cheque en la opcién

gridcode y ok.

et Selection | Geoprocessing | Customize Windows Help

o 1] Bt P&
s

g- M) K| s Clie =] 54% mBE L
o~ 3 2

=", |Intersect — _‘I
# Union  Hissolve B D ¢
s
K\% Merge Input Features Al
"y Dissolve | | RasterT Extract1 E= I
[El Search For Too Output Feature Class :

Dissolve | CiWsersWsuario\DocumentsArcGIS \Default gdb\Export_Output_Dissolve | E;

I

Geoprocessing tool used to Dissolve_Field(s) (optional) |

aggregate features based on [ oBIECTID i

specified attributes. O ;

o e gridcode i

[ Ppython [ shape_Length
[1 shape_area

Geoprocessing Options..,

I
o Select Al Unselect Al Add Field i
[ v
Statistics Field(s) (optional) i
1
i
oK Cancel Environments... Show Help => i

mi
i
mi
mi
i
[~}

e Para calcular el area boscosa que hay en el departamento de Petén cree un nuevo campo de tipo
doble.

Table
Mk
Export_Output_Dissolve
OBJECTID* | Shape® | gridcode | Shape_Length | Shape_Area
3 1]Polygon | 2| 9433295.020143| 10054657676.610214

Add Field x
Name: ‘Area\
Type Double v

Field Properties

Alias
Allow NULL Values Yes
Default Value




e Luego dar click derecho en el nuevo campo y seleccionar la opcién calculate geometry.
e Colocar la dimensional en hectareas y dar click en ok.

Calculate Geometry X

Area [ .
4 [<hull= Sort Ascending Property: Area ~

Sort Descendin
2 Coordinate System

Advanced Sorting...
2 (®) Use coordinate system of the data source:

SUmmarzes PCS: WGS 1984 UTM Zone 15N
¥ Statistics..
y (C) Use coordinate system of the data frame:
@ Field Calculator...

PCS: WG5S 1984 UTM Zone 15M
| Calculate Geometry...

Turn Fielf Cajeulate Geometry

Units: Hectares [hal j o
Freeze/U| populate or update they
.| this field to be geometrii
femem il s Calculate selected records only
table represents, such as About calulating geometry Cancel

perimeter, length, etc, Tt
that appears lets you che
whether all the records v

e Ingresar al apartado de composicion cartografica y realizar un mapa con todos los elementos
(leyenda, norte, escala, etc) indicando el area de cobertura forestal en el departamento de Petén.

4. Reportar

El estudiante debera reportar:
1. Un mapa de ubicacion del municipio de la sede que pertenece en formato pdf.
2. Un mapa del area boscosa del departamento de Alta Verapaz indicando el area en hectareas
3. Un mapa de la capacidad del suelo segin IARNA del departamento de la sede que pertenece. (el
archivo raster se encuentra en la carpeta “Capacidad de uso del suelo”)



HOJA DE TRABAJO 2

Investigue y describa los principales geoprocesos que se pueden hacer en un sistema de informacién
geografica.

Indigue cuales son los elementos principales que debe incluir un mapa.

Sefale los pasos para convertir un archivo raster a uno vectorial y con qué fin se realiza este proceso.

Calcule el area de cada departamento utilizando la herramienta calculate geometry



PRACTICA No.3

EDICION DE MAPAS
CREACION DE SHAPE

1. Propositos de la practica
1.1.  Aprender a elaborar shape de poligono, puntos y lineas
1.2. Crear shape a base de una imagen satelital
1.3. Aprender a elaborar un mapa desde puntos obtenidos de un GPS.

2. Marco Teorico

2.1. Entidades: Puntos lineas y poligonos
Las entidades geogréaficas son representaciones de cosas ubicadas en la superficie de la Tierra o
cercanas a ella. Las entidades geogréficas pueden ocurrir de forma natural (por ejemplo, rios y
vegetacion) y pueden ser construcciones (como carreteras, canalizaciones, pozos y edificios) o
subdivisiones de tierra (como condados, divisiones politicas y parcelas de terreno).

2.1.1.

2.1.2.

Puntos: definen ubicaciones discretas de entidades geograficas demasiado pequenas
para mostrarse como lineas o areas, por ejemplo, ubicaciones de pozos, postes de
teléfono y estaciones hidrométricas. Los puntos también pueden representar ubicaciones
de direccién, coordenadas GPS o picos de montafias.

Points ™

Representaciéon de puntos

Lineas: representan la forma y la ubicacion de objetos geograficos demasiado estrechos
para mostrarse como areas (tales como lineas de centro de calle y arroyos). Las lineas
también se utilizan para representar las entidades que tienen longitud, pero no area, como
lineas de curvas de nivel y limites administrativos. (Las curvas de nivel son interesantes,
como se podra leer mas adelante, porque proporcionan diversas alternativas para
representar superficies continuas.)

Lines

Representacion de lineas



2.2.

2.1.3. Poligonos: son areas cerradas (figuras de muchos lados) que representan la forma y la
ubicacién de entidades homogéneas como estados, condados, parcelas, tipos de suelo y
zonas de uso del suelo. En el ejemplo siguiente, los poligonos representan parcelas de
terreno.

1315

Representacién de un poligono

GPS

El sistema de posicionamiento global (GPS) es un sistema de navegacién que utiliza satélites, un
receptor y algoritmos para sincronizar datos de localizacién, velocidad y hora para viajes aéreos,
maritimos y terrestres.

El sistema de satélites estd formado por una constelacién de 24 satélites en seis planos orbitales
centrados en la Tierra, cada uno con cuatro satélites, que orbitan a 13.000 km por encima de la Tierra
a una velocidad de 14.000 km/h.

Aunque solo necesitamos tres satélites para determinar una ubicacion en la superficie de la Tierra, a
menudo se utiliza un cuarto satélite para validar la informacién de los otros tres. El cuarto satélite
también nos aporta la tercera dimension y nos permite calcular la altitud de un dispositivo.

El uso de mdltiples satélites crea el GPS datos mas preciso. Si un receptor GPS calcula su distancia
desde un solo satélite, podria ser esa distancia exacta desde el satélite en cualquier direccion. Piense
en el satélite como una linterna. Cuando lo haces brillar en el suelo, obtienes un circulo de luz. Con
un solo satélite, el receptor GPS podria estar en cualquier lugar de ese circulo de luz. Con dos satélites
mas, hay dos circulos més. Estos tres circulos intersect, o cruz, en un solo lugar. Esa es la ubicacion
del receptor GPS. Este método para determinar la ubicacion se llama trilateracion.

Aeronave, barcos, submarinos, trenes, y el transbordador espacial Todos usan GPS para navegar.
Mucha gente utiliza receptores cuando conduce automaviles. El receptor GPS parcelas La ubicacion
del coche cambia constantemente en un dispositivo electrobnico mapa. El mapa proporciona
indicaciones para llegar al destino de la persona. Tanto la ubicacion como el vehiculo se representan
graficamente utilizando datos satelitales. Algunos excursionistas Utilice el GPS para ayudarlos a
encontrar su camino, especialmente cuando no estan en senderos marcados.

A veces los hay obstaculos para obtener una sefial GPS clara. Gravedad Puede sacar ligeramente
los satélites GPS de su orbita. Partes de la Tierra atmdsfera a veces distorsionar las sefiales de radio
por satélite. Los arboles, edificios y otras estructuras también pueden bloquear las ondas de radio.
Control GPS y monitoreo Estaciones de todo el mundo rastrean los satélites y monitorean
constantemente sus sefiales. Luego calculan las correcciones que son transmision a receptores GPS.
Estas correcciones hacen que el GPS sea mucho mas preciso.



Procedimiento
3.1. Mapatematico de unafinca

Agregar la imagen finca al rea de trabajo.

Ir al catalogo, dar click derecho en la carpeta de trabajo, luego buscar la opcion new, y dar click en
shapefile como nombre debera colocar casco de la finca, y como feature type: point

En el apartado de Spatial Reference, dar click en Edit y buscar las referencias en “projected
Coordinate Systems” luego en la carpeta UTM, seguido en la carpeta de WGS1984, Northern
Hemisphere y por ultimo buscar la que termina en Zona 15N.

Catalog X =

= .
1= = Create New Shapefile >
3
=]
Location: ‘EI finca v| g
=
1 B3 Home Documents\ArcGls Name: |CASCO DE LA FINCA
£ Addins
L& Default.gdb ] . )
@ Toolbox.tbx o Feri Tire o e
= E3l Folder Connections =
= £ CAMATERIAL_URURAL 2 Spatial Reference
3 alturas_ 5
E5 bosque & Description:
E3J Caminos H - -
51 Capacidad de uso del suelo = Projected Coordinate System:
51 Composicion_1 Mame: WGS5_1984_UTM_Zone_15N
[ Folder e
= C ; i :
3 File Geodatabase opPY Geographic Coordinate System:
= MName: GCS_WGS_1584
3 Personal Geodatabase = =
i X Delete
3 Database Connection... ]
= X Rename
@  ArcGIS Server Connection... ~  Refresh
&7,’ Layer... | New y
&3 Group Layer
= Item Description...
ER Python Toclbox X
[ Shaper |4 Properties...
apete. | [] Show Details
5 TumFeat o, Shapefile Services I
® Toolbox se Services
B deaseT: Creates a new shapefile pnnections [ Coordinates will contain M values. Used to store route data. bl
= 3
B LA Dataset [ Coordinates will contain Z values. Used to store 30 data. E
$  Address Locator...
4 Composite Address Locator.. oK Cancel
T "
ML Document 6.189 1713414.177 Meters o T = -

Dar click en la opcién de editor, si no le aparece en la parte superior debe de activarlo

File Edit View Bookmarks |Insert Selection Geoprocessing Customize  Windows Help

DEES L OB x| D& (30 B3 8 I e ¢ Georeerencing - s vioraszih o & = lo M m—

CRCYETIN= T -0 K@ 7B RS TR [ & B - [ Editor-
Table Of Contents 1 x 27 Start Editing |
3SR = s
88 &H g o Start Editing B
=& Laye - - Start an edit session so you can Mf
] edit features or attributes.

Dar click en el icono de create features .

En la ventana dar click en casco de la finca y buscar el casco de la finca en la imagen satelital y hacer
click en el luego deber dar click en la opcién stop edit y save edit, y ya tendra en el mapa ubicado con
un punto el casco de la finca.

vl BEQ-[ 1;
- ¢ ditor~ |[¥] i NM:ch ~ 2 B0 Ee

~ | Create Featur
- . | Create Features

Open the Create Features window
CASCODEL! <5 you can add new features. Click
@ CASCODEL afeature template to set up the
editing environment with those
properties, then click a
construction tool on the window
to digitize features.

© Press F1 for more help.

«ogjoaLay @l



Debe repetir el proceso anterior, pero creando una shapefile de tipo poligono donde se realiza un
poligono de los vértices de la finca. Recuerde referenciar los shape creados.

También debe crear un shapefile de tipo linea para sefalar el rio.

Debe realizar simbologia a todos los elementos que considere importantes dentro de la imagen y
realizar una composicion cartogréfica.

3.2,  Uso de coordenadas

En la carpeta de material U Rural encontrara la carpeta denominada Coordenadas, el documento
“poligono” es importante revisar que se encontré en formato de “hoja de calculo de Microsoft Excel
97-2003”

Fecha de moedificacién Tipo Tamafic

Nombre

@ poligono 21,0

2002

Hoja de calculo de Microsoft Excel 97-2003 26 KB

[r=1

/2023 14:29

Ya revisado procedemos a vincular el archivo con el programa, siguiendo la siguiente ruta: File luego
Add Data y dar click en Add XY data

Q Sin titulo - ArcMap

File | Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize Windows Help
Y New.. Chl+N & - |[1:10000 V] EEEEE
B Open.. Ctrl+0 lE‘ @ L o )
& Save Ctrl+5
Save As..
Save A Copy...
Share As 3
[ AddDate v| & AddData..
E,g Sign In... 85 Add Basemap...
BH ArcalS Online... HH Agregar datos desde ArcGIS Online...
Page and Print Setup... |;+¢ Add XY Data...
'2 Pr?nt Preview... I Geoco Add XY Data
= Print... #; AddRe
) Adds a new map layer based on
Export Map... s Add QU v events from a table.
Analyze Map...
[ Map Document Properties...
Exit Alt+F4
T

Buscamos el archivo Excel y seleccionamos la Hoja 1, se busca la misma referencia espacial UTM,
utilizada en el gjercicio anterior, luego damos ok, a la ventana emergente también se da click en ok.

; Add XY Data X E

A table containing X and ¥ coordinate data can be added to the

map as a layer

Choase a table from the map or browse for another table:

[ Hojats =
Spedify the fields for the X, ¥ and Z coordinates:
X Field: |x - |
¥ Field: |y - |
ZField: | “None> - |

Coordinate System of Input Coordinates

Description:

Projected Coordinate System:
Name: WGS_1584_UTM_Zone_15N

Geographic Coordinate System:
Mame: GCS_WGS_1984

[] show Details

Edit....

Warn me if the resulting layer will have restricted functionality

About adding XY data

Cancel



o Procedemos a exportar los datos.
Q Sin titule - ArcMap

File Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize Windows Help

Ded& B F-fm V[ EEPED ey Geon
QEMQ 2« KMo Bonss 0E.
Table Of Contents rx
“Ele8ld
= = Layers
5 B CAMATERIAL_URURALYC ®
-
+ @ Copy

X Remove

E  Open Attribute Table
Joins and Relates ]

> Zoom To Layer
Visible Scale Range »
Use Symbol Levels
Selection 3
Label Features *
Edit Features » h

“4g  Convert Features to Graphics...
Convert Symbelogy to Representation...

| Data 3

» Save As LayerFile... ‘&_..’ Export Data...
%> Create Layer Package... Export To CAD... |
[ Properties.. Export Data

Save this layer's d

[E] View ltem Descriptio
or geodatabase f

[ ]
e Cargar la imagen satelital que se encuentra en la carpeta denominada coordenadas
e Observar que los puntos estan esta sobre un campo.
e Crear un shape de poligono uniendo los puntos.
e Calcular el area del poligono trabajado
e Debe realizar simbologia a todos los elementos que considere importantes dentro de la imagen y
realizar una composicion cartogréfica.
4. Reportar:

4.1. Mapade ubicacién
Utilizando el mapa satelital de la carpeta finca realizar:
Un shape de poligono en el area boscosa del parque Nacional Las Victorias, Coban, Alta Verapaz
Un shape de punto en el centro de la finca.
Un shape de poligono en ambas lagunas que cuenta el parque
Determinar el area en ha de cada uno de los poligonos.

4.2. Uso de coordenadas
Utilizando el GPS, encontrar por lo menos 4 coordenadas en sistema de referencia UTM y crear un poligono
utilizando el programa de ArcMap.



1.

2.

3.

HOJA DE TRABAJO NO. 3

Investigue y describa los diferentes sistemas de coordenadas geogréficas que existen.

Investigue la funcion del sistemas de coordenadas GTM en Guatemala.

Senfale los pasos para crear un shape de lineas.



PRACTICA NO. 4

PERCEPCION REMOTA

1. Propdsito de la préctica:

1.1.  Aprender conceptos basicos sobre la percepcién remota

1.2.  Manipular productos obtenidos a través de percepcion remota.

1.3. Aplicar la metodologia para la elaboracién de un mapa de uso de suelos.

2. Marco Teorico:
2.1. Percepcién remota

Es la tecnologia que nos proporciona adquirir informacion sobre objetos en la superficie terrestre sin
estar en contacto fisico con ellos, un sistema de percepcion remota estd compuesta por distintos
elementos; una fuente de energia, ya sea natural o artificial, es el origen del flujo energético; la superficie
terrestre, que esta compuesta por cuerpos de agua, cultivos entre otros y reflejan la energia emitida por
la fuente de luz; un sensor que recibe la energia reflejada de la superficie terrestre; un sistema de
recepcién-comercializacion donde los datos son procesados y grabados para brindarlo a usuarios; el
procesador que manipula la informacién y genera imagenes de tipo analdgicas o digitales; un intérprete
gue analiza las imagenes y un usuario final quien daré uso al producto de todo el proceso anterior.

2.2. Sensores remotos

Son instrumentos o sistemas que adquieren informacién de un objeto sin estar en contacto fisico con él,
pueden captar informacion de este a distancia, segun la fuente de luz que utilicen pueden ser activos o
pasivos.

e Activos: La fuente de luz que utilizan es propia, ellos la emiten, pueden ser de diferentes longitudes
de onda como la visible, NIR, MIR y microondas, estas Ultimas son las mas utilizadas ya que no se
ven afectadas por las condiciones climaticas como las nubes, estos sensores son capaces de
determinar distancias, alturas y condiciones atmosférica, los ejemplos mas comunes de sensores del
tipo activo son RADAR y LIDAR.

e Pasivos: Estos sensores no emiten energia propia por lo que depende de una fuente natural de luz
para poder funcionar, en este caso el sol, que rebotan en la superficie y son reflectados para luego
ser captados por el sensor, los sensores utilizados en este tipo de percepcion remota son
multiespectrales o hiperespectrales y miden la cantidad que reciben con multiples combinaciones de
bandas, entre los sensores pasivos mas conocidos estan el landsat 8 y sentinel-2.

2.3. Resolucién espacial

Es el punto mas pequefio que compone una imagen obtenida por un sensor remoto, de esta va a
depender el detalle de esta, existen imagenes de baja (mas de 60m/pixel), media (10-30m/pixel) y alta
resolucion (30cm — 5m), esta valor se expresa en centimetros o metros dependiendo del sensor, en
algunos casos se emplea el concepto de campo instantaneo de vision (IFOV) que es la seccion angular
observada en un momento determinado, ya que el tamafio de un pixel varia conforme al incremento o
alejamiento que se le haga al punto.



2.4. Resolucion espectral

Es el nimero de bandas y ancho de bandas de radiacion electromagnética que el sensor puede captar,
por ejemplo, las bandas del espectro visible son RGB (red, green, blue), mientras mas estrechas y mas
bandas tenga un sensor se puede realizar una mejor discriminacion a la hora de utilizar las imagenes
captadas, si las bandas son muy anchas los valores no seran tan exactos.

2.5. Resolucién radiométrica

Los niveles de gris que el sensor es capaz de captar, esto quiere decir que tanto puede captar variaciones
pequefias en la reflectancia, en pocas palabras lo sensible que es el sensor, este valor se expresa en
namero de bit.

2.6. Resoluciéon temporal
Es el tiempo en que tarda un sensor en tomar dos imagenes de el mismo lugar, es tomado como el tiempo
del paso del satélite sobre la vertical de un punto, también es conocido como periodo de revisita.

2.7. Firmaespectral
Cada superficie y material captado por un sensor remoto cuenta con un conjunto de valores radiométricos
caracteristicos, para las diferentes bandas espectrales, a esto denominamos firma espectral, y nos permite
realizar la discriminacion y clasificacion de distintas cubiertas en la superficie terrestre, esta firma se puede
obtener de diferentes maneras como medirla con un radiometro, extraerla de una biblioteca espectral de
determinada institucion, o extraerla de una imagen con la debida resolucién espectral

2.8. Bandas sensor Sentinel-2

Sentinel 2
Resolucion
Funcion (m)
Banda 1 | Costera - Aereosol 0.443 60
Banda 2 | Azul 0.49 10
Banda 3 | Verde 0.56 10
Banda 4 | Rojo 0.665 10
Visible e Infrarrojo
Banda 5 0.705
anda Cercano (VNIR) 20
Visible e Infrarrojo Cercano
Banda 6 (VNIR) 0.74 20
Visible e Infrarrojo Cercano
Banda 7 (VNIR) 0.783 20
Banda 8 | Infrarrojo Cercano (NIR) 0.842 10
Banda .
A Rojo de borde (RedEdge) 0.865 20
Banda 9 | Vapor de Agua 0.945 60
Banda
10 Nubes Cirrus 1.375 60
Banda Infrarrojo de Onda Corta 161
11 (SWIR) 1 ’ 20
Banda Infrarrojo de Onda Corta 519

12 (SWIR) 2 20




3.

3.1.

2.9. Combinaciones Sentinel-2

Sentinel 2 - Combinaciones

Descripcion Funcion
43,2 Color Natural Fotointerpretacion
8,4,3 Color Infrarrojo Detectar vegetacion
12,11,4 | Falso Color Identificar Zonas Urbanas
11,8,2 Agricultura Identificar Zonas de Cultivos
12,4,2 Geologia Identificacion de Minerales

Penetracion
12,11,8A | Atmosferica

43,1 Batimétrica Profundidad de los mares
Discriminar vapor de agua y
12,8A,4 | SWIR niebla
Discriminar vapor de agua y
2,11,12 | SWIR2 niebla

Procedimiento
Composicion de bandas a partir de una imagen satelital

Para realizar una composicion de bandas click en el icono de add data buscar en la carpeta de trabajo
la carpeta con nombre composicion.

Entrar a la carpeta con nombre granule, y luego entrar a la carpeta con nombre IMG_DATA.

En la carpeta IMG_DATA encontrara, para hacer una composicién de color natural debe entrar a la
carpetarlO

En la carpeta r10 debe seleccionar las bandas indicadas en el cuadro anterior para color natural que
son la banda 4, 3y 2, las cuales deben ser cargadas en ese orden.

Table Of Contents 1 x
i Layers

] Bandad

WValue
High : 6407

Low: 0

] Banda3

WValue
High : 8461

Low: 0

1 Banda2

WValue
High : 6451

Low: 0




- Iraltoolbox a la caja de herramientas Data managment tools, dentro de esta busca la opcion de raster,
luego a la opcién de raster procesing y por ultimo dar doble click en la opcién composite bands.

=) & Raster [
B Mosaic Dataset :
&5 Orthe Mapping :
&3 Raster Catalog :
&3 Raster Dataset |

= & Raster Processing A

., Cli 1

\h FI

"'\Q Compaosite Bands

- Seleccionar las bandas en el orden anterior

‘{“ Composite Bands

Input Rasters

I =l

< »Banda4
< »Banda3
< »Banda2

LR IR AR ()

- Seleccionar la ruta de guardado y dar click en ok y obtendra como resultado la imagen satelitar a color
real, debe realizar el mismo procedimiento para generar una imagen a color infrarrojo, vegetacion
y falso color.

3.2. Clasificacion no supervisada

- Cargar el archivo clasificacion

- En el toolbox seguir las siguientes opciones: Spatial Analyst Tools > Multivariate > Iso Cluster
Unsupervised Classification.

- En la ventana de Iso Cluster Unsupervised Clasification llenar las entradas de la siguiente manera,
en input raster agregar el archivo de clasificacién, en nimero de clases colocar el nimero 4 y todo lo
demas no se debe modificar.

Number of dasses

B

Output dassified raster
C:\sers\Franz \Dooumenis\ArcGIS \Default. gdb\duster_isoc? E_—

Minimumn dass size [optional)
Sample interval (optional)

Output signature file (optional) o
C:\sIG\frma.gsg |i£f-'

- Convertir a poligono realizar una composicion cartografica y calcular el area en hectareas de cada
cobertura de suelo.



3.3. Clasificacion supervisada

- Cargar el archivo clasificacion
- Crear un archivo shape de tipo puntos y colocarle el nombre de supervision
- Colocar puntos en todos los cuerpos de agua que observe

- Enlatabla de atributos color en id el nimero 1 que se encuentren en cuerpos de agua.

- Repetir el mismo proceso, pero ahora en el area boscosa y colocar en id el nUmero 2 en todos los
puntos que se encuentren en area boscosa.

- Realizar el mismo proceso para zona urbana y suelo desnudo colocando en el id el nUmero 3 y 4
respectivamente para el grupo de puntos de cada una de las clases.

- Paracrear la firma espectral se debe ir al toolbox, en la opcion de spatial analyst tools buscar la opcién
de multivariate y dar doble click en create signature.

- Enraster de entrada ingresar la imagen satelital, en input raster or feature simple date debo ingresar
el archivo vectorial de puntos, selecciono donde guardar y luego click en ok.

,ar\ Create Signatures

@ Input raster bands #

« = % [+ [E

% Input raster or feature sample data

| =1 [
Sample field {optional)

% Output signature file (V]
| | =,

Cancel Environments... << Hide Help

- Para crear la clasificacion de coberturas se debe ir al toolbox, en la opcién de spatial analyst tools
buscar la opcion de multivariate y dar doble click en Maximum likehook classification.




- Enla nueva venta agregar en input raster la imagen satelital, y en signatura la firma creada en el paso
anterior, luego click en ok.

- Se obtiene la clasificacion supervisada como archivo raster.

- Convertir el archivo raster a poligono.
- Calcular el area en hectéreas, realizar una composicion cartografica y comparar el area entre una
clasificacion supervisada y una no supervisada.

1. Reportar

El estudiante debera reportar:
- Un mapa de cobertura de suelo de la imagen satelital supervision, en formato pdf, donde indique el
area en hectareas de cada cobertura vegetal.



HOJA DE TRABAJO 4

Indique para que puede utilizar la clasificacion supervisada y no supervisada en su carrera.

¢ Cual es la diferencia entre una clasificacion supervisada y no supervisada?

¢ Cual de los dos tipos de clasificacion es mas exacta? Justifique su respuesta.

Realice un cuadro comparativo indicando las diferencias entre una imagen satelital sentinel-2 y una
landsat 8.
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