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1. OBJETIVO DEL MANUAL
Brindar a los estudiantes los conocimientos y técnicas basicas que le permitan desarrollar una
mejor percepcion del entorno, la destreza de utilizar las herramientas manuales y digitales para
representar objetos a escala, con claridad y precision.

. NORMAS GENERALES PARA REALIZAR LAS PRACTICAS

Presentarse puntualmente a la hora de inicio de laboratorio (aplica a clase tedrica o
practica), la impuntualidad se sancionara con una inasistencia.

Entregar la respectiva hoja de trabajo de cada practica, el incumplimiento se sancionard
con una inasistencia.

No se permite el ingreso de estudiantes bajo los efectos del alcohol o estupefacientes.

No se permite comer, beber o fumar dentro del laboratorio. Como tampoco se permite el
uso del celular.

Cada estudiante debe traer sus materiales y herramientas bdasicas para el desarrollo de sus
practicas.

Respeto a los catedraticos y compaiieros, dentro y fuera del laboratorio dentro del
laboratorio.

La falta a cualquiera de los incisos anteriores serda motivo de una inasistencia.

3. METODOLOGIA GENERAL

El dibujo técnico es un curso teorico-pratico, por lo que cada laboratorio iniciara con una
explicacion tedrica de los conceptos bdsicos necesarios para realizar la practica, a través de
medios audiovisuales y clases magistrales. Seguidamente se realizaran los ejercicios practicos
relacionados a la teoria, por medio de los materias y herramientas que cada estudiante debe
llevar.

En los casos donde la practica lo amerite, el catedratico desarrollara algunos ejemplos practicos
en una plataforma de dibujo asistido por computadora.
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4. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES

HORARIO TIEMPO | ACTIVIDAD
(HORAS)

08:00-09:30 1.5 Practica 1: Instrumentos bdasicos de dibujo y su correcta utilizacion,
tipos de formatos (teoria) Elaboracion de formatos con su margenes y
uso de los instrumentos (practica)

09:30-12:00 . Practica 2: Alfabeto de lineas y Rotulacidn (teoria), Elaboracion de
formatos con lineas y rotulado (practica)

08:00-12:00 Practica 3: Escalas y acotacién. Elaboracion de formatos con dibujos
escalados y acotados (practica)

Miércoles 08:00-12:00 Practica 4: Figuras geométricas

Jueves 8:00-12:00 Préctica 5: Proyecciones Ortogonales

Cada practica tendra un medio de verificacidon que constituye la nota del laboratorio.

. HERRAMIENTAS NECESARIAS PARA EL LABORATORIO

Tablero de dibujo

Calculadora

Regla T

Escuadras (45 y 60 grados)

Lapices o portaminas

Borrador

Rapidografos (al menos una punta fina 0.1 0 0.2, y una punta mediana 0.4 0 0.5)
Formatos A-3 (excepto para para la primera practica donde se usaran pliegos de papel bond
o mantequilla)

Compas

Cortapapel

Escalimetro

Cinta adhesiva
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PRACTICA No. 1

INSTRUMENTOS BASICOS DE DIBUJO Y TIPOS DE FORMATO

6.1. Objetivos:

5.1.1 Desarrollar destreza en el manejo de instrumentos bdsicos de dibujo técnico

5.1.2 Conocer los diferentes tipos de formatos que se utilizan y sus normas
5.1.3 Realizar la practica propuesta por el catedratico.

6.2. Marco Tebrico:

INSTRUMENTOS BASICOS DE DIBUJO TECNICO

LA REGLA “T”

Es una hoja con una cabeza perpendicular pegada en uno de sus extremos, esta cabeza puede ser
fija 0o movible. Las dos partes de la regla T deben estar rigidamente sujetas una con la otra en un
angulo recto (90°). Es necesario verificar que los bordes de nuestra regla sean lisos, al igual los del
tablero y la mesa de trabajo.

Borde de trabajo del tablero o
mesa debe ser recto

Borde de plastico transparente
que permite ver el dibujo que hay debajo

| Hoja

£

Madera dura Para colgar

Cabeza

LAS ESCUADRAS

Estas vienen en pareja. La primera de ellas tiene un angulo de 90° y los otros 2 angulos de 45°. La
segunda tiene un angulo de 90°, otro de 30° y otro de 60°, algunas traen un biselado que puede
servir para que la tinta de un rapidografo no se meta debajo de la escuadra cuando trazamos y con
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eso nos manche el trabajo. Las escuadras deben tener sus cantos lisos, para que las lineas que
tracemos salgan sin defecto.

La escuadra se designa

La escuadra se designa
por esta longitud

por esta longitud

-\90" Lineas posibles con

90° Lineas posibles con
la escuadra de 45° .\

60%\ la escuadra de 30° x 60°

Figura I. Dibujo I, Simo Johnson Guadarrama
EL COMPAS

El compas trazador se usa para circulos desde 25.4 mm de radio hasta unos 152 mm de radio, si se
utiliza la barra de extensidn se pueden dibujar circulos hasta de 305 mm de radio.

L)
n

m
O
o'
-
m
1)

MESA DE DIBUJO
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ESCALIMETRO

Es una regla especial cuya seccidn transversal tiene forma triangular (Geometria) con el objetivo
de contener diferentes escalas en la misma regla. Se emplea frecuentemente para medir en
dibujos que contienen diversas escalas. En su borde contiene un rango con escalas calibradas y
basta con girar sobre su eje longitudinal para ver la escala apropiada.

PORTAMINAS (TIPOS DE LAPICES)

Las minas de lapiz de grafito se clasifican segin su dureza:

H (Hard): son lapices de punta dura, llamados secos. Permiten hacer trazados precisos,
son muy duraderos, pero los trazos obtenidos carecen de negrura. Su color varia de gris
claro a gris medio. El [dpiz H se puede borrar facilmente.

B (Black): es un lapiz graso con la punta blanda. Estos lapices ofrecen trazos oscuros, pero
la mina se desgasta rapidamente. Son dificiles de borrar, por lo que los dibujantes corrigen
sus trazos con gomas de miga de pan.

HB (Hard Black): son lapices de dureza media, cominmente utilizados por el publico en
general. Los trazos se pueden borrar facilmente.

F (Fine Point): estos son los lapices que se encuentran entre la mina HB y H por su nivel de
dureza y tienen la punta mas fina que todos los anteriores.
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RAPIDOGRAFOS

Es un instrumento utilizado para hacer lineas de ancho constante para dibujos arquitecténicos, de
ingenieria o técnicos. Los rapidografos usan un depdsito de tinta recargable o un cartucho de tinta
reemplazable.

TIPOS DE FORMATOS

Los tamarios, formatos de papel, estdn regulados por la norma de estandarizacidon ISO y que
proviene de la norma alemana DIN. De esta forma, los formatos de papel se reconocen por su
norma. Para identificacidon de los tamafios debemos tener en cuenta que cada formato de mayor
orden es la mitad del anterior, es decir, ISO A5 (DIN A5) es la mitad de la ISO A4 (DIN A4). De la
misma forma, la ISO A3 (DIN A3) es el doble de la ISO A4 (DIN A4).

Los nombres de los formatos de la serie A, asi como sus respectivas dimensiones se presentan en la
Tabla | y en la Figura Il se presenta de forma grafica estos mismos datos.

Tabla I. Tipos de formato y dimensiones.

Designacion Medidas (mm) Area (m?)
841 x 1189 1
594 x 841 1/2
420 x 594 1/4
297 x 420 1/8
210 x 297 1/16
148 x 210 1/32
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Figura Il. Tipos de formatos y dimensiones.

6.3.

420cm

|
10.5 cm

52¢em105¢cm 21.0cm
o | |

A6
A7

A5

148cm 7.4¢cm 74c¢m

A3

29.7¢cm

Procedimiento para la practica

Colocar un pliego de papel bond o mantequilla sobre una superficie plana y sujetarlo con
cinta adhesiva.

Por medio de la regla T medir desde las orillas del papel las dimensiones de un formato A3,
dos marcas por cada dimensidn para obtener un formato uniforme.

Trazar sobre el papel las lineas guias y cortar para obtener la pieza con las dimensiones A3

Sujetar el formato al tablero de dibujo y trazar los margenes siguientes, superior 1 cm,
inferior 1 cm, izquierdo 3 cm y derecho 1 cm y trazar el cajetin en la parte inferior derecha.

Realizar trazos de lineas a 30, 45, 60 y 90 grados, por medio de las reglas, segun el patrén
propuesto por el catedratico.

Al finalizar la practica, identificar y entregar el formato trabajado.

9
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PRACTICA No. 2

ALFABETO DE LINEAS Y ROTULACION
5.2 Objetivos:

5.2.1 Conocer el alfabeto de lineas y su interpretacion
5.2.2 Conocer los diferentes tipos de formatos que se utilizan y sus normas

5.2.3 Realizar la practica propuesta por el catedratico.

5.3 Marco Teorico:

ALFABETO DE LINEAS

El Alfabeto de Lineas es una lista de simbolos de linea que se utiliza en los planos para comunicar
formas, tamafios o superficies especificas. En el alfabeto las lineas gruesas y oscuras representan
el contorno de un objeto, mostrando sus superficies y bordes visibles. El uso de simbolos de linea
permite a los ingenieros/disefiadores expresar las caracteristicas de los productos disefiados de
forma clara y precisa.

TIPOS DE LINEAS
e Linea de Contorno Principal:

Se utiliza normalmente para margenes de formatos y representar planos de objetos cortados de
forma imaginaria, para estas se utilizan los puntos 0.8 o 1.0 de rapidografos.

e Linea de Contorno General:
Uso de linea oscura de grosor intermedio para mostrar el contorno del objeto, bordes visibles y
superficies. Se utiliza un rapidografo de 0.5 de grosor.
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e Linea Guia:
Uso de lineas muy ligeras y delgadas para construir trabajos de disefio. Se realiza a |apiz o
portaminas con un tipo de categoria H.

e Linea de Perfil Oculto:
Las lineas de trazos cortos se utilizan para mostrar superficies no visibles. Suele presentarse como
de grosor delgado y oscuro. Se utiliza un rapidografo 0.2.

e Linea de Centro o Eje:
Lineas de trazos largos y cortos. Por lo general, indica el centro de agujeros, circulos y arcos, asi
como la mitad de figuras simétricas. La linea es delgada y oscura, se utiliza un 0.2 de rapiddgrafo.

e Linea de Dimensién o Cota:
Se utilizan para mostrar el tamafio (intervalo) de un objeto con un valor numérico. Por lo general,
termina con puntas de flecha, diagonales arquitectdnicas o puntos. Este tipo de linea es delgada
oscura, se puede realizar con rapidografo 0.2.

e Linea de Extension:
Uso de lineas finas y oscuras para mostrar el inicio y el final de las lineas de dimensidn (cotas). Se
utiliza una linea delgada y oscura con rapidografo 0.2.

l
I
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e Linea de Ruptura Larga:
Se utiliza cuando el dibujo es interrumpido debido a que ocupa mucho espacio en el formato. Es
una linea delgada y oscuro con rapidografo 0.2.

e Linea de Corte o Seccion:
Las lineas extra gruesas se utilizan para mostrar vistas en corte o plano de proyecciéon donde se
toma una vista en seccion. La flecha indica la direccion de la vista. Este tipo de linea de dibuja con
contorno principal, rapidografo 0.8 — 1.2

I

e Achurado:
Las lineas medianas dibujadas a 45 grados se utilizan para mostrar la vista interior de areas sélidas
de la linea del plano de corte. Estas lineas son de grosor delgado con un tono suave, se puede dejar
a lapiz con mina 2H o bien con rapidografo 0.1 —0.2.

A\

ROTULADO

Es el disefio y trazo correcto de las letras y nimeros utilizados en la redaccién de notas, letreros o
cotas, en un dibujo. A pesar de los recursos con que se cuenta (plantillas, Leroy, maquinas de letras,
etc.), el dibujante continuamente se ve precisado a trazar letras y nimeros, ya sea para llenar el
cuadro de referencias, acotar o redactar notas que completen la informacion del dibujo. De ahi la
necesidad de desarrollar la habilidad para trazarlas.
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TRAZO DE RENGLONADURA (LINEAS GUIA)
Para un letrero en que Unicamente se empleen letras mayusculas, sélo se trazan una linea
superior y una inferior, pero si el letrero incluye mindsculas, es necesario trazar cuatro

lineas (de ahi la conveniencia de emplear sélo mayusculas), que deben ser finas y suaves.

Toda vez se haya trazado las lineas guia se puede rotular.

<«—— Rasgos superiores

«—— Cuerpo
«—— Rasgos inferiores

AlZ5>
31 il

e e

Figura Ill. Rotulado.

5.4 Procedimiento parala practica
Para la practica el estudiante debe llevar un formato A3 con sus margenes y cajetin
El formato debera dividirse segun las especificaciones del catedratico.

En uno de los espacios se le pedira al estudiante que reproduzca un dibujo y que identifique
los diferentes tipos de linea que existen.

En los demas espacios el estudiante trazara lineas guias y realizara los patrones de rotulado
que indique el catedratico.

Al finalizar la practica, identificar y entregar el formato trabajado.
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PRACTICA No. 3

ESCALAS Y ACOTACION
5.5 Objetivos:

5.5.1 Comprender los conceptos matematicos involucrados en las escalas.
5.5.2 Aprender el uso de escalimetros

5.5.3 Conocer los sistemas de medida o acotacién 5.5.4
Realizar la practica propuesta por el catedratico.

5.6 Marco Tebrico:
ESCALAS

Se llama escala a la razdn que expresa la relacién existente entre las dimensiones del dibujo y las
dimensiones de la pieza dibujada, es decir, es una relacién de dimensiones. Tal razén se acostumbra
a expresarla mediante dos numeros cualesquiera (1, 2, 3, 4, 5, etc.) de la siguiente manera:

1:5 1:1 10:1  2:3

Estas expresiones se leen asi: uno es a cinco, uno es a uno, diez es a uno y dos es
a tres; el primer nimero siempre representa al dibujo y el segundo niimero siempre representa a
la pieza. Este orden es inalterable.

Hay tres tipos de escalas:
a) Natural
b) De ampliacién
c) De reduccién

a) Escala Natural
Es aquella en la que el dibujo y la pieza tienen las mismas dimensiones. Se expresa por la
razén de dos numeros iguales, de la siguiente manera: 1:1 (uno es a uno). Esta escala se
comprueba cuando, al comparar las dimensiones del dibujo y del objeto, ambas resultan
iguales.

Escala de Ampliacion

Es aquella escala en donde las dimensiones del dibujo siempre son mayores que las
dimensiones de la pieza representada. Se expresa por la razén de dos nimeros en donde
el primer nimero siempre es el de mayor valor, por ejemplo:

14
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3:1 5:1 10:1
Estas expresiones nos indican que el dibujo es: tres, cinco y diez veces mds grande que la
pieza dibujada. En este caso el 3, 5y 10 representan el tamafo del dibujo y el 1 el tamafio
de la pieza.

Escala de Reduccién
La escala de reduccidon es aquella en donde las dimensiones del dibujo siempre son
menores que las dimensiones de la pieza dibujada. Se expresa mediante la razén de dos
numeros en donde el segundo numero es siempre de mayor valor, por ejemplo:

1:2 1:4 1.6
Estas expresiones nos indican que el dibujo es la mitad, la cuarta y la sexta parte del tamafio
de la pieza original, respectivamente. En este caso, el nimero 1 representa al dibujo y los
numeros 2, 4 y 6 representan la pieza.

ACOTACION

Se entiende por acotacién la especificacién detallada de las medidas reales de una pieza o figura
en el dibujo que las representa. Generalmente se especifica, en el cuadro de referencias, en qué
unidades se esta acotando; estas puedes ser centimetros, milimetros, pulgadas, metros, etc.

ELEMENTOS DE LA ACOTACION

Linea de dimensidn: se utiliza para mostrar la dimensidon de un objeto, esta debe estar
separada al menos 8mm de las aristas del objeto que se esta acotando. Son lineas delgadas
y oscuras, se trazan con rapidégrafo 0.2.

Linea de extensidn: se utiliza para denotar el inicio y el final de la linea de dimensién. Por
lo regular esta linea se separa dos milimetros de las aristas del objeto que se esta acotando
y ademas debe sobresalir al menos 2mm sobre la linea de dimensidn. Son lineas delgadas
y oscuras, se trazan con rapidégrafo 0.2.

Cabeza de Flecha: se colocan en la interseccidn de la linea de dimensién con la linea de
extensidn, existes diferentes formas figuras, puede ser mediante la cabeza de flecha para
dibujo mecénico, puntos o diagonales para dibujo arquitectdnico. Son lineas de grosor
intermedio a grueso, se trazan con rapidégrafo 0.6 — 0.8.

Cota: es el numero que indica la medida real del objeto, se coloca sobre la linea de
dimensién separado al menos 2mm. El tamano del rotulado depende de los elementos del
dibujo, puede estar entre los 2mm a los 6mm. La cota se puede trazar con rapidografo 0.3
a 0.5.

15
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Figura por acotar

d Cota (cifra, nimero
| Cota )

50 / <« Linea de referencia

Linea de acotacion Cabeza de flecha

Figura IV. Elementos de un objeto acotado. Dibujo Técnico I. Universidad de Sinaloa.

TIPOS DE ACOTACION:

Las Cotas se pueden disponer de diversas maneras: Unicas, continuas, en Paralelo, al Origen,
angulares, radiales, diametrales (ver Figura V).

Unicas: Se corresponde a la acotacién de un tnico segmento.

Continuas: Se corresponde a la colocacidn en cadena de toda una serie de cotas, referidas
cada una de ellas a un contorno distinto.

Paralelo: Son las cotas que nacen de un mismo lado y que miden vértices consecutivos de
un perimetro.

Al Origen: Parten de un origen comun en la linea de cota, se indican mediante flechas a 90
y las cifras pueden colocarse horizontal o verticalmente.

Angulares: Son aquellas que miden dngulos.

Radiales: Son aquellas que miden radios de circunferencia.

Diametrales: Son aquellas que miden didmetros de circunferencia
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Situacion

Dimension

Dimernsion

Situacion Dimension Situacion

Figura V. Tipos de acotaciones.Dibujo Arquitectdnico I. Julian Diaz

5.7 Procedimiento para la practica

Para la practica el estudiante debe llevar un formato A3 con sus margenes y cajetin

El formato debera dividirse segun las especificaciones del catedratico.

En uno de los espacios se le pedird al estudiante que reproduzca un dibujo a distintas
escalas y que indique sus dimensiones por medio de cotas.

En otro de los espacios se le pedird que cambie la escala de un dibujo previamente escalado,
por medio de cdlculos matematicos y verifique con un escalimetro, debera dejar constancia

de sus célculos.

Al finalizar la practica, identificar y entregar el formato trabajado.
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PRACTICA No. 4

FIGURAS GEOMETRICAS
5.8 Objetivos:

5.8.1 Que el estudiante aplique técnicas de dibujo lineal para representar figuras geométricas
con precision.

5.8.2 Realizar la practica propuesta por el catedratico.
5.9 Marco Teodrico:

Existen multiples tipos de dibujos (trazos o delineaciones que permiten representar una figura): hay
dibujos artisticos, dibujos técnicos, dibujos arquitecténicos, dibujos mecanicos y dibujos eléctricos,
entre otros. En esta oportunidad nos enfocaremos en los geométricos a través del dibujo técnico.

Geomeétrico es aquello vinculado a la geometria, que es la especialidad de las matematicas orientada
al analisis de las magnitudes y las propiedades de las figuras en el espacio o en un plano. Un dibujo
geométrico, por lo tanto, es aquel que se realiza siguiendo las reglas de esta disciplina.

Estos graficos se llevan a cabo mediante figuras planas, las cuales se construyen siguiendo un
método légico. Por lo general se apela a ciertos trazados basicos (triangulos, circulos, cuadrados,
etc.) para el desarrollo de los dibujos.

Entre los trazados basicos que juegan un papel esencial en lo que es el dibujo geométrico podemos
destacar el punto, la linea, la recta, la linea curva, la semirrecta, el segmento...De la misma manera,
se establece que para poder conseguir un buen dibujo geométrico se hace necesario e
imprescindible el dominar realizar la bisectriz de un angulo, la mediatriz de un segmento, la suma
de dngulos, la recta perpendicular por un punto o la circunferencia, entre otros.

e Linearecta: no tiene ningun limite. Como eso seria imposible de representar, dibujamos las
rectas sin un punto en ninguno de sus extremos, entendiendo que eso significa que no
terminan ahi, sino que contindan hasta el infinito. Para nombrar cualquier recta, utilizamos
letras minusculas.
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e Segmento: también podemos limitarla con dos extremos, de modo que pasa de ser una
recta a ser un segmento de recta. Cada uno de los extremos de este segmento es el ultimo

punto de la recta a cada lado. Estos puntos, o extremos, los Ilamamos con letras mayusculas
y llamamos al segmento por sus dos extremos

Segmentaﬁ

e Semirrecta: Si delimitamos la recta solo en un extremo tendremos una semirrecta. La

semirrecta empieza en un punto, al que llamamos origen, desde el que se extiende también
al infinito. Llamamos también al origen con una letra mayuscula.

A

e Maediatriz de un segmento: La bisectriz de un segmento es una linea recta que divide al
segmento en dos partes iguales. Por tanto, la mediatriz serd una linea recta perpendicular
gue pasara por el medio del segmento.
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o Bisectriz de un angulo: es una semirrecta que divide al dngulo en dos partes iguales. La
bisectriz tiene su origen en el vértice del angulo, vy, al igual que sus lados, llega hasta el

infinito.

-

-

5.10 Procedimiento para la practica

Para la practica el estudiante debe llevar un formato A3 con sus margenes y cajetin

El formato debera dividirse segun las especificaciones del catedratico.

Se le pedird al estudiante elabore las figuras geométricas aprendidas en la induccidn inicial.
Al finalizar la practica, identificar y entregar el formato trabajado.
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PRACTICA No. 5

PROYECCIONES ORTOGONALES Y AXONOMETRICAS
5.11 Objetivos:

5.11.1 Que el estudiante interprete correctamente las proyecciones ortogonales tomadas de
figuras geométricas sdlidas

5.11.2 Capacidad de desarrollar proyecciones axonométricas tomadas de figuras o
proyecciones ortogonales.

5.11.3 Realizar la practica propuesta por el catedratico.

5.12 Marco Tebrico:

PROYECCIONES ORTOGONALES:

Se denominan vistas principales de un objeto a las proyecciones ortogonales del mismo sobre seis
planos dispuestos en forma de cubo. También se puede definir las vistas como las proyecciones
ortogonales de un objeto, segun las distintas direcciones desde donde se mire.

e

'y

23 A
/ / PV )
/’ / 1er Diedro
—( pac

/
"
/

2° Diedro

3er Diedro

La proyeccidén grafica es una técnica de dibujo empleada para representar un objeto en una
superficie. La proyeccion grafica de un objeto es considerada como la figura obtenida sobre la
superficie mediante haces de rectas, llamadas rectas proyectantes que, partiendo de un punto,
llamado Foco, trasladan los detalles del objeto hasta la superficie en la que inciden.
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Plano de Proyeccion

El sistema diédrico es un método grafico el cual consiste en obtener la imagen de un objeto (en
plantay alzado), mediante la proyeccion de haces (rayos) proyectantes perpendiculares a dos planos
principales de proyeccién. plano horizontal (PH) y plano vertical (PV).

El objeto queda representado por su vista frontal (proyeccion en el plano vertical) y su vista superior
(proyeccién en el plano horizontal); también se puede representar su vista lateral, como proyeccion
auxiliar.

A estas dos proyecciones se les suele llamar en el dibujo técnico Alzado y Planta. La tercera vista, la
vista lateral se llamaria Perfil.

— PV

LA PROYECCION AXONOMETRICA es un sistema de representacion grafica, consistente en
representar elementos geométricos o volimenes en un plano, mediante proyeccién paralela o

cilindrica, referida a tres ejes ortogonales, de tal forma que conserven sus proporciones en cada una
de las tres direcciones del espacio: altura, anchura y longitud.

La perspectiva axonométrica cumple dos propiedades importantes que la distinguen:

22
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La escala del objeto representado no depende de su distancia al observador, como si el
observador estuviera en el infinito.

Dos lineas paralelas en la realidad son también paralelas en su proyeccidn, es decir, en su
representacién axonométrica.

Los tres ejes del plano proyectante se dibujan asi: el referente a la altura suele ser vertical, y los
referentes a longitud y anchura pueden disponerse con cualquier angulo.

Los planos que intervienen en este sistema son cuatro: tres planos perpendiculares entre si que
forman un triedro trirrectangulo y un plano de proyeccién principal (desde ahora plano del cuadro)
en el que se apoya el triedro anterior, en un vértice o una de sus caras.

Las proyecciones de las aristas del triedro sobre el plano del cuadro son los ejes de la axonometria.
Este sistema se subdivide en dos principales, el sistema axonométrico ortogonal y el sistema
axonomeétrico oblicuo

ISOMETRICA, DIMETRICA Y TRIMETRICA. (sistema axonométrico ortogonal)

En funcién de la inclinacion que el triedro tenga respecto del plano de proyeccidn, asi resultara en
proyeccion la posicién relativa de los ejes. Si el angulo que cada uno de estos ejes forma con el plano
de proyeccion -angulo de pendiente-, es idéntico, idéntico serd también el dngulo que exista entre
ellos una vez queden proyectados sobre el cuadro. La suma total de dngulos entre los tres ejes es
siempre 3602 y por tanto en este caso el angulo comprendido entre ellos serd de 1209, cuando se
da esta circunstancia, la perspectiva axonométrica adopta el término particular de Isométrica.

Si la inclinacién del triedro es tal que dos de los ejes forman 2 angulos iguales y uno desigual,
estamos en otro caso particular denominado dimétrica, denominandose trimétrica cuando los tres
angulos son desiguales.
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ISOMETRICO DIMETRICO TRIMETRICO

5.13 Procedimiento para la practica
Para la practica el estudiante debe llevar un formato A3 con sus margenesy cajetin rotulado

El formato debera dividirse segun las especificaciones del catedratico.

Se le pedird al estudiante dibuje las proyecciones ortogonales de un modelo isométrico.

Se pedira al estudiante que dibuje un isométrico, partiendo de las vistas ortogonales de un
modelo.

Al finalizar la practica, identificar y entregar el formato trabajado.

6. PONDERACION
Todos los formatos elaborados durante los laboratorios deberan entregarse, dichos formatos
comprueban la asistencia al laboratorio, el estudiante debe saber que presentarse y no trabajar el
laboratorio o no entregar los formatos se tomara como inasistencia.
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HOJA DE TRABAJO No 1

INSTRUCIONES

De un pliego de papel bond o mantequilla mida
desde una de las orillas una distancia de 42
centimetros, que sera el largo del formato A3y de
la otra orilla mida una distancia de 29.7
centimetros que serd el ancho del formato A3
como se

muestra en figura

* A continuacién, marque y corte la pieza con el
cortapapel.

Coloque y alinea el formato A3 sobre el tablero de
dibujo y por medio del juego de reglas trace los
margenes siguientes, superior 1 cm, inferior 1 cm,
izquierdo 3 cm y derecho 1 cm vy trazar el cajetin en la parte inferior derecha.

F 1.0
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CAJETIN

T CONTENIDO

ESTUDIANTE:

CARNE:

CARRERA:

ESCALA

5_0 4‘\% 5_0 — -

14.0

* Divida el formato en 4 dreas y dibuje, por medio del juego de reglas el siguiente patrén.

-
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HOJA DE TRABAJO No 2

INSTRUCCIONES

* Realice e identifique los tipos de linea del dibujo propuesto, y replique el alfabeto de lineas.

LINEA DE BORDE

LINEA DE CONTORNO

LINEA DE CONTORNO OCULTO
LINEA DE CENTRO O EJE
LINEA DE DIMENSION

LINEA DE EXTENSION

LINEA DE INTERRUPCION

LINEA DE PLANO DE CORTE

LINEA DE SECCION
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HOJA DE TRABAJO No 3

INSTRUCCIONES

* Realice el siguiente dibujo a diferentes escalas y acételo.

— 11.4
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Realice las siguientes figuras en las escalas indicadas y

acotelas.

2m

Radio 1m

35 3

ol

ESCALA 1:75

ESCALA 1:200

ESCALA 1:100

CAJETIN
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HOJA DE TRABAJO No 4

INSTRUCIONES

* Elabore las siguientes figuras geométricas a escala 1:100
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TRIANGULO

TUERCA

CAJETIN
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HOJA DE TRABAJO No 5

INSTRUCCIONES

* Enlos espacios propuestos dibuje las proyecciones de planta, frente y perfil

FRENTE

PERFIL

!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

Ejercicio 2:

SO

TR RN
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Ejercicio 3:

"
»
>
»
»

3
)
x
»
>

En el espacio propuesto desarrolle los isométricos

FRENTE
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Ejercicio 5:

ELEVACION

Ejercicio 6:

Planta

ELEVACION




